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1. Einfiihrung zum Mediencurriculum

Das Mediencurriculum am MPG

Das vorliegende Mediencurriculum erfillt fir das Max-Planck-Gymnasium Bielefeld (im folgenden
MPG genannt) eine Reihe von Aufgaben:

e Es implementiert den verbindlichen Medienkompetenzrahmen NRW im Sinne der BASS 16-13
Nr. 4 (,Unterstitzung fur das Lernen mit Medien®).

e Esist essentieller Bestandteil des Medienkonzepts des MPG.

e Es koordiniert die Vermittlung von Medienkompetenzen am MPG innerhalb des Kollegiums,
zwischen Fachern und Arbeitsgruppen, und stellt eine Ubersicht tiber die Medienarbeit am MPG
bereit.

e Esregelt zusammen mit dem Methodencurriculum und den weiteren Querschnittscurricula die
Vermittlung facheribergreifender Kernkompetenzen.

e Esist ein Instrument fiir die Unterrichtsentwicklung am MPG.

Das Kollegium des MPG verstandigt sich Gber das Mediencurriculum und setzt es in der taglichen Arbeit
um. Die Facher nutzen es, um gemeinsam vermittelte Kompetenzen untereinander abzustimmen und
flllen es mit den im Medienkompetenzrahmen NRW aufgefiihrten Inhalten.

Facheriibergreifende Module beinhalten Absprachen dazu, welche Facher und Jahrgangsstufen
besonders zentrale Kompetenzen fest im Lehrplan verankern und stellen im Sinne des
Spiralcurriculums sicher, dass das Aufgreifen dieser Kompetenzen in padagogisch und didaktisch
abgestimmter Weise erfolgt.

Der/die Beauftragte fuir das Medien- und Methodencurriculum begleitet diese Arbeit, erhebt Bedarfe
und Angebote der Facher und moderiert Ausrichtungs- und Anpassungsprozesse.

Einbindung in die padagogische Arbeit

Das Mediencurriculum ist fur das Kollegium stdndig verflugbar. Hierzu werden die folgenden
Vereinbarungen getroffen:

1. Zentraler Sammelpunkt fir alle Querschnittscurriculaeintrdge ist eine zentrale Datenbank, die
von der/dem Beauftragten fur das Medien- und Methodencurriculum verwaltet wird.

2. Im Lehrerzimmer befindet sich eine regelmaRig aktualisierte Materialiensammlung zum
Mediencurriculum in Druckausfertigung, die aus dem Mediencurriculum selbst, einer Ubersicht
Uber den Medienkompetenzrahmen NRW, der Empfehlungsliste des QUA-LiS zu Abdeckung des
MKR in den Fachern und einer Anleitung und Vorlage zur Aktualisierung von Eintrdagen des
Curriculums besteht.

3. Im Lehrertauschordner oder einer anderen geeigneten Plattform werden dem Kollegium
regelmaRig aktualisierte Ausfiihrungen des Mediencurriculums als Gesamtausgabe und nach
Fachern und Jahrgangsstufen sortiert zur Verfligung gestellt. Zudem befinden sich dort Kopien
der anderen Querschnittscurricula.

4. Zum Anfang jedes Schuljahrs erhalt jedes Fach als Material fiir die Dienstbesprechung vor
Schuljahresbeginn eine nach Jahrgansstufen geordnete Ubersicht {iber die eigenen Anteile an
den Querschnittscurricula des MPG, zu denen auch das Mediencurriculum gehort.

Weiterentwicklung und Evaluation

Alle Querschnittscurricula sind regelmaRigen Anpassungen und Weiterentwicklungen unterworfen.
Dies gilt insbesondere fir das Mediencurriculum. Die kurzen Innovationszyklen der Digitalisierung und
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die daraus resultierenden Veranderungen in der padagogischen Arbeit erfordern eine haufige
Evaluation und Anpassung.

Medien- und Methodencurriculum des MPG

Medien- und Methodencurriculum bilden am MPG eine Einheit, die zentrale U{berfachliche
Kompetenzen sowohl im Medienbereich als auch im Bereich Arbeitsmethodik und Selbstorganisation
verbindet. Das Methodencurriculum beinhaltet das Mediencurriculum und dariber hinaus weitere
Kompetenzbereiche, die nicht vom Medienkompetenzrahmen NRW abgedeckt werden. Medien- und
Methodencurriculum werden bei Anpassungsprozessen der Schulcurricula gemeinsam Gberpriift und
aktualisiert.
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2. Liste aller Eintrage des Mediencurriculums

Auf den folgenden Seiten befindet sich eine Auflistung der Eintrage des Mediencurriculums.



Medien & Informatische Grundbildung

Querschnittscurricula MPG Methoden

(Stand: 8/2020) Durchgéngige Sprachbildung
Selbstreguliertes Lernen
Demokratie

Berufswahlorientierung
Verbraucherbildung

Kategorie
Thema des Fachs im Kompetenzbeschreibung nach Curriculum Curricula
Curriculum
Informationsrecherche: Die Sus ...
- suchen und entnehmen zielgerichtet Informationen aus verschiedenen Print-Medien im SLZ
Angenasstheit von Tieren an MKR 2.1, Informationsauswertung: Die Sus ...
5 | 1 [Biologie . = N MKR 2.2, - entnehmen aus Print-Medien gezielt Informationen Medien Sek 1 Pflicht
ihre Lebensrdaume . . L . .
MKR 4.1 - bereiten diese auf, um sie in einem Medienprodukt (Steckbrief) zu verwenden
Medienproduktion und Prasentation: Die Sus ...
- erstellen Steckbriefe von Tieren
Leben und Wirtschaften in
Medi dukti d Prasentation: Die Sus ...
5 | 1 [Erdkunde unterschiedlich strukturierten |MKR 4.1 enlenp_ro uxtion .un rasein @ |o.n . 1€ U . o Medien Sek 1 Pflicht
siedlungen - prasentieren Arbeitsergebnisse mithilfe analoger Techniken (Lernplakat) verstandlich
Digitale Werk : Die SusS...
Kennt ihr euch aus? - |g|. @ e. er z_euge .|e u . I .
o . L - orientieren sich unmittelbar vor Ort und mittelbar mithilfe von Karten und einfachen
Einflihrung in die Arbeit mit .
Karte und Atlas zur MKR 1.2 webbasierten Anwendungen
5 | 1 [Erdkunde o " Medien Sek 1 Pflicht
Orientierung auf MKR 2.2 . .
o Informationsauswertung: Die Sus ...
unterschiedlichen .
- entnehmen aus Karten unter Benutzung der Legende und der MaRstabsleiste
Mafstabsebenen .
themenbezogen Informationen
Katholische Kommunikation und Kooperation in der Gesellschaft: Die Sus ... Sek 1
511 . Wer bin ich? Warum lebe ich? [MKR 3.3 . .p . . Medien .
Religion - nehmen ansatzweise die Perspektive anderer ein Wahlpflicht




viedienausstatiung (FAardwadre). viec Sus ...

- kennen das Angebot des Schulnetzes (Internetrecherche, Anwendungsprogramme,
Datenablage, Zusammenarbeit) und die Orte, an denen man es nutzen kann

- melden sich mit Benutzername und Passwort im Schulnetz an und kdénnen ihr Passwort nach
Bedarf @ndern.

MKR 1.1, L .
Klassenleitung Einflihrung ins Schulnetz MKR 1.3 Da“tenorg?nlsatlon: Die S.uS o . . Medien Sek 1 Pflicht
MKR 1.4 - fihren einfache Operationen im Schulnetz (Textverarbeitungsprogramm starten, Dateien
ablegen und aufrufen) aus.
Datenschutz und Informationssicherheit: Die Sus ...
- kennen Eigenschaften eines guten Passworts und fiihren ein Verfahren aus, um ein sicheres
Passwort zu erstellen
Loannan dia \arhaltancraaaln imm CSchiilnatz vind cicharn ihron aicanan Accnnint
Kommunikations- und Kooperationsregeln: Die Sus ...
- kennen und nutzen Regeln zum respektvollen Umgang miteinander / Kommunikationsregeln
MKR 3.2 in unterschiedlichen Kontexten
Klassenleitung Anti-Mobbing-Tag MKR 3.4' - benennen Arten, auf die diese Regeln verletzt werden (u.a. Mobbing) Medien Sek 1 Pflicht
Cybergewalt und -kriminalitat: Die SusS ...
- kennen Reaktions- und Handlungsmaglichkeiten bei Cybermobbing (als Opfer und als Zeuge)
Sich-Vorstellen und Datenschutz und Informationssicherheit: Die SusS...
Kunst Reflektieren: MKR 1.4 - lernen verantwortungsvoll mit personlichen und fremden Daten umgehen Medien Sek 1 Pflicht
,Selbstvorstellungsbilder” - beachten den Datenschutz, Privatsphare und Informationssicherheit
Lernen lernen Bibliothek MKR 2.2, In'formatlonsauswertung': Die SuS o Medien Sek 1 Pflicht
MKR 2.3 Bitte Kompetenzbeschreibung ergénzen
Informationsauswertung: Die Sus ...
Mathematik Zahlen und GroRen, Briiche  [MKR 2.2 - werten Diagrammen und Tabellen aus Medien Sek 1 Pflicht
- entnehmen Prozentangaben aus Studien
Digitale Werkzeuge: Die Sus ...
Mathematik Symmetrie MKR 1.2 - nutzen (.jigitalfe Ma.thematikwerkzeu“ge (dynam.ische Geometrieéoftware., Tat?ellenkalulation) Medien sek 1 Pflicht
- entscheiden situationsangemessen liber den Einsatz mathematischer Hilfsmittel und
digitaler Mathematikwerkzeuge und wahlen diese begriindet aus
Informieren und recherchieren: Die Sus...
. . - vergleichen verschiedene, auch digitale, Verkaufsstrategien
Was wiinschen wir uns, was
. . R MKR 2.3, . .
Politik brauchen wir, was kénnen MKR 1.2 Bedienen und Anwenden: Die SUS... Medien Sek 1 Pflicht

wir uns leisten?

- filhren eine eigene Erhebung, auch unter Verwendung digitaler Medien, zum Thema
Taschengeld durch




Wie lasst sich unser

Zusammenleben gestalten? —

Meinungsbildung: Die Sus...

Politik Vielfalt in der sich MKR 5.2 ermitteln in Ansatzen den Stellenwert der interessengeleiteten Setzung und Verbreitung Medien Sek 1 Pflicht
medial vermittelten Inhalten (MKR 5.2
wandelnden Gesellschaft ( )
Rolle, Handstand, Rad
rundlegende
& & . Bewegungen mediengestiitzt beobachten zur kriteriengeleiteten Riickmeldung auf . .
Sport Bewegungsfertigkeiten am MKR 1.2 . . Medien Sek 1 Pflicht
e grundlegendem Niveau zum Erlernen turnerischer Bewegungen.
Boden fiir die Gestaltung
einer Kur nutzen
Digitale Werkzeuge/Algorithmen erkennen
. . Samenpflanzen - MKR 1.2, Die Schilerinnen und Schiiler kénnen . .
Biologie . . . ) - o L Medien Sek 1 Pflicht
Artenkenntnis MKR 6.2 - einen Bestimmungsschlissel (auch digital) zur Identifizierung einheimischer Samenpflanzen
sachgerecht anwenden und seine algorithmische Struktur beschreiben
. . Informationsrecherche: Die Sus...
Zeichnen: Erfinden, . . . . .
. . MKR 2.1, - suchen und entnehmen zielgerichtet Informationen aus verschiedenen Medien . .
Kunst Konstruieren, Erklaren, . . Medien Sek 1 Pflicht
. . MKR 2.2 Informationsauswertung: Die Sus...
Prasentieren . . Lo . -
- bereiten diese auf, um sie in einer praktischen Arbeit zu verwenden
Informationsauswertung: Die Sus ...
Musik Komponisten in ihrer Zeit MKR 2.2 - filtern und strukturieren themenrelevante Informationen und Daten aus Medienangeboten Medien Sek 1 Pflicht
und bereiten diese auf: Rechercheaufgabe zu beriihmten Komponisten
MKR 2.1 - Modul "Recherchieren und Prasentieren": Die Sus ...
MKR 2'2' - recherchieren und analysieren Informationen und Daten zu fachbezogenen Sachverhalten
Politik Umwelt fangt zu Hause an MKR 4'1' unter Verwendung von Suchstrategien und digitalen wie analogen Medienangeboten Medien Sek 1 Pflicht
a4 ' - prasentieren Inhalte mithilfe von digitalen Folien und bericksichtigen dabei die
' Qualitatskriterien
Medienanalyse: Die SuS...
Leben in der digitalisierten MKR 5.1, - beschreiben Moglichkeiten der Informationsgewinnung sowie Wirkungen digitaler und
Politik Welt g MKR 5.3, analoger Medien Medien Sek 1 Pflicht
MKR 5.4 - stellen den Einfluss sozialer Netzwerke im Alltag dar
- setzen sich kritisch mit der eigenen Mediennutzung auseinander
MKR 2.1 dem Leseziel und dem Medium angepasste einfache Lesestrategien des orientierenden,
Deutsch Kinder- und Jugendliteratur 53 ' selektiven, intensiven und vergleichenden Lesens einsetzen (u.a. bei Hypertexten) und die Medien Sek 1 Pflicht
' Lektiireergebnisse darstellen
MKR 5.1 Medien bezlglich ihrer Prasentationsform (Printmedien, Hormedien, audiovisuelle Medien:
Deutsch Youtuber und Co 53 ' Websites, interaktive Medien) und ihrer Funktion beschreiben (informative, kommunikative, Medien Sek 1 Pflicht
' unterhaltende Schwerpunkte)
MKR 2.2, . . . . . . . .
Deutsch Youtuber und Co Informationen und Daten aus Printmedien und digitalen Medien gezielt auswerten Medien Sek 1 Pflicht

MKR 2.3




MKR 2.4,

Internet-Kommunikation als potenziell 6ffentliche Kommunikation identifizieren und

Deutsch Youtuber und Co MKR 3.2, L . .. Medien Sek 1 Pflicht
grundlegende Konsequenzen fiir sich und andere einschatzen
MKR 5.2
Deutsch Kinder- und Jugendliteratur |MKR 2.3 in literalen und audiovisuellen Texten Merkmale virtueller Welten identifizieren Medien Sek 1 Pflicht
Deutsch Youtuber und Co MKR 4.2 einfache Gestaltungsmit.tel in Présentajcionsformer.\. verschiedener Iiter.arischer Texte Medien sek 1 Pflicht
benennen und deren Wirkung beschreiben (u.a. Horfassungen, Graphic Novels)
MKR 2.2 -
Deutsch Youtuber und Co 2.4, MKR angeleitet die Qualitét vers.chiedener altersgemalRer Quellen priifen und bewerten (Autor/in, Medien sek 1 Pflicht
51-54 Ausgewogenheit, Informationsgehalt, Belege)
Deutsch Youtuber und Co MKR 2.1 gfun(':llegende Re'cherch'estrategien in Printmedien und digitalen Medien (u.a. Suchmaschinen Medien sek 1 Pflicht
fur Kinder) funktional einsetzen
MKR 2.4,
MKR 3.2, T o A . . .
Deutsch Youtuber und Co MKR 5.2 Regeln fiir die digitale Kommunikation nennen und die Einhaltung beurteilen Medien Sek 1 Pflicht
MKR 5.4
MKR 1.1, in digitaler und nicht-digitaler Kommunikation Elemente konzeptioneller Miindlichkeit bzw.
Deutsch Youtuber und Co MKR 4.1, Schriftlichkeit identifizieren, die Wirkungen vergleichen und in eigenen Produkten Medien Sek 1 Pflicht
MKR 4.2 (personlicher Brief, digitale Nachricht) adressatenangemessen verwenden
MKR 1.2 -
Deutsch Youtuber und Co MKR 1.4, digitale und hicht-digitaleiMedien z.ur Org.anisation von Lernprozessen und zur Medien Sek 1 Pflicht
MKR 4.1, Dokumentation von Arbeitsergebnissen einsetzen
MKR 4.2
MKR 1.1 -
MKR 1.4, Texte medial umformen (Vertonung/Verfilmung bzw. szenisches Spiel) und verwendete
Deutsch Youtuber und Co X ! u ( . ung/ HMUNE bzw. szent piel) und verw Medien Sek 1 Pflicht
MKR 4.1, Gestaltungsmittel beschreiben
MKR 4.2
MKR 5.1 - . . . . .
Deutsch Youtuber und Co 4 Inhalt und Gestaltung von Medienprodukten angeleitet beschreiben Medien Sek 1 Pflicht
Deutsch Youtuber und Co MKR 4.1 grundlegende Funktionen der Textverarbeitung unterscheiden und einsetzen Medien Sek 1 Pflicht
Deutsch Youtuber und Co MKR 4.1 Méglichkeiten und Gre.nzen digitaler Unterstiitzungsmaoglichkeiten bei der Textproduktion Medien sek 1 Pflicht
beurteilen (Rechtschreibprogramme, Thesaurus)
Informationsrecherche: Die Sus ...
E lisch Bedeut heiliger Ort d Sek 1
va.n.ge Ische e. .eu “”g_ e|-|ger .r-e un MKR 2.1 - recherchieren angeleitet, auch in webbasierten Medien, Informationen und und Daten zu Medien © .
Religion heiliger Zeiten in Religionen L . ] Wahlpflicht
religios relevanten Themen und geben sie adressatenbezogen weiter (MK6).
. Regeln fiir ein gutes Kommunikations- und Kooperationsregeln: Die Sus ...
Evangelische el . . . . . . . . . Sek 1
. Miteinander (Moment Mal 1: |MKR 3.2 - beschreiben fiir konkrete Situationen aus ihrer Lebenswelt gemeinschaftsforderliches und Medien .
Religion Wahlpflicht

Kapitel 7)

gemeinschaftshinderliches Verhalten, auch im Hinblick auf die Nutzung sozialer Medien (K1).




Ich? Wer ist das? / Wahrheit

Die SusS ...

Praktische Philo- MKR 2.3, Sek 1
. und Liige — wie halten wir es - ordene Quellen hinsichtlich ihrer Darstellungsabsicht und der Erfiillung rechtlicher und Medien .
sophie . . MKR 2.4 . . Wahlpflicht
mit der Aufrichtigkeit gesellschaftlicher Normen ein.
Information und Recherche: Die SuS
MKR 2.1 - recherchieren nach bestimmten Fragestellen nach Informationen im Internet und in
. . . o Sachbiichern.
Praktische Philo- |Leben und Feste in den MKR 2.2, . . o . . . Sek 1
. L. - werten die Informationen aus in Hinblick auf eine Beantwortung ihrer Fragestellung Medien .
sophie Weltreligionen MKR 4.2, . . . Wahlpflicht
Produzieren und Prdsentieren
MKR 4.3 . . . . . .
- gestalten eine Prasentation (Poster oder digitale Prasentation)
- geben an, welche Quellen sie herangezogen haben.
estaltungsmittel unterschiedlicher Medienprodukte (Postkarten,Dialoge (Telefonate), . .
Englisch In the summer holidays MKR 4.2 = . s . g ( ge ( ) Medien Sek 1 Pflicht
Textnarichten) kennen und reflektiert anwenden
MKR 2.1, . . . .
. - Modul "Recherchieren und Prasentieren": Die SUS ...
. Hochkulturen am Beispiel MKR 2.2, . . . . . . . .
Geschichte . - untersuchen Bildquellen tber den Totenkult und prasentieren in analoger und digitaler Form Medien Sek 1 Pflicht
Agyptens MKR 4.1 - . . .
ihre Arbeitsergebnisse
4.4
Lebenswelten und Formen . . . . . -
. . - . MKR 4.1, beschreiben und prasentieren in analoger und digitaler Form ausgewahlte Personen und . .
Geschichte politischer Beteiligung in . . . . o Medien Sek 1 Pflicht
. ; MKR 4.2 Gruppen in den Poleis und ihre Funktionen, Interessen und Handlungsspielraume
griechischen Poleis
Informationsauswertung: Die Sus ...
Mathematik Daten MKR 2.2 - entnehmen unterschiedliche kodierten Darstellungen (Diagrammen, Tabellen, Haufigkeiten, Medien Sek 1 Pflicht
Zahlenfolgen und -mauern) Informationen
Digitale Werkzeuge: Die Sus ...
Mathematik Muster und Figuren MKR 1.2 - nutzen (.jigitalfe Ma.thematikwerkzque (dynam.ische Geometrieéoftware., Tat?ellenkalulation) Medien sek 1 Pflicht
- entscheiden situationsangemessen liber den Einsatz mathematischer Hilfsmittel und
digitaler Mathematikwerkzeuge und wahlen diese begriindet aus
Informationsrecherche und -auswertung: Die SuS kénnen ...
. ,Der Weg der Taube” - MKR 2.1, - nach Anleitung physikalisch-technische In-formationen und Daten (iber das Erdmag-netfeld . .
Physik - . ] > Medien Sek 1 Pflicht
Textarbeit zum Erdmagnetfeld |MKR 2.2 im Kontext des Fluges der Taube aus Fachtexten und Abbildungen entneh-men, sowie deren
Kernaussagen wieder-geben und die Quelle notieren.
Ho6her, schneller, weiter: Wir
machen das DOSA . . N . .
. Bewegungen mediengestiitzt beobachten zur kriteriengeleiteten Riickmeldung auf . .
Sport (Sportabzeichen) MKR 1.2 . . . Medien Sek 1 Pflicht
. grundlegendem Niveau zum Erlernen leichtathletischer Bewegungen.
(Schwerpunkt: Sprint, Sprung,
Wurf/Stol3)
MKR 2.2, Informationen und Daten liber regionales Brauchtum strukturieren, filtern, umwandeln und
Englisch Celebrate! MKR 4.1, aufbereiten (vgl. MKR 2.2); kriteriengeleitet eine Prasentation lber ein regionales Volksfest Medien Sek 1 Pflicht
MKR 4.2 planen, gestalten und prasentieren (vgl. MKR 4.1)
stellen aus zeitgendssischem Blickwinkel grofstadtisches Alltagsleben von Menschen
_ Die rémische Republik: Staat [MKR 4.1, 15 28118 : grobstadhs & T VEeEne . .
Geschichte unterschiedlicher gesellschaftlicher Gruppen im antiken Rom dar und prasentieren ihre Medien Sek 1 Pflicht
und Gesellschaft MKR 4.2

Ergebnisse in analoger und digitaler Form




Das Verhéltnis von Kaiser und

wenden zielgerichtet Schritte der Interpretation von Quellen unterschiedlicher Gattungen

Geschichte Papst dndert sich: Der MKR 4.3 auch unter Einbeziehung digitaler Medien an und beurteilen das Handeln der Protagonisten Medien Sek 1 Pflicht
Investiturstreit im Investiturstreit
MKR 2.2, . - .
. Lebensort Burg — So wohnte hinterfragen zunehmend die in ihrer Lebenswelt analog und digital auftretenden . .
Geschichte . ; MKR 5.1, . . Medien Sek 1 Pflicht
der Adel im Mittelalter Geschichtsbilder
MKR 5.4
MKR 2.2, ermitteln zielgerichtet Informationen und Daten in Geschichtsbiichern, digitalen
Geschichte Lebensort Kloster MKR 3.1, . & o . . , I8 Medien Sek 1 Pflicht
MKR 5.4 Medienangeboten und in ihrem schulischen Umfeld zu ausgewahlten Fragestellungen
Informationsrecherche, Gestaltungsmittel von Medienprodukten: Die Sus ...
- recherchieren in digitalen Medienangeboten zur ErschlieBung religios relevanter Themen
MKR 2.1 - flihren im Internet angeleitet Informationsrecherchen zu religios relevanten Themen durch,
Katholische Judisches und muslimisches 53 MkR bewerten die Informationen, Daten und ihre Quellen, bereiten sie adressatengerecht auf und Medien Sek 1
Religion Leben in unserer Gesellschaft |’ prasentieren sie auf Plakaten Wahlpflicht
3.3, MKR 4.2
Kommunikation und Kooperation in der Gesellschaft: Die Sus ...
- achten religidse Uberzeugungen anderer und handeln entsprechend
Die Sus...
Planen und Plastizieren: - nutzen verschiedene digitale Werkzeuge (Smartphone, Gimp)
Kunst Masken (Herstellung und MKR 1.2 - kennen deren Funktionsumfang Medien Sek 1 Pflicht
Gestaltung von Masken) - setzen diese kreativ, reflektiert und zielgerichtet durch digitale Bildbearbeitung von Fotos
der erstellten Masken ein
Physik und Musik - - . ..
. Digitale Werkzeuge: Die SuS kénnen ...
Aufzeichnung und Schallschwingungen und deren Darstellungen auf digitalen Geraten in Grundzigen anal
Physik Auswertung von MKR 1.2 . S & & : v Medien Sek 1 Pflicht
. sieren (E5, UF3).
Schwingungen am Computer
oder Handy
Das menschliche Ohr - Digitale Werkzeuge: Die SuS kdnnen
Physik Lautstarkemessung a.m n.'1p3 MKR 1.2 - mittt.els in. digitalen_ Alltagsgeraten verfiigbarer Sensoren Schallpegelmessungen durchfiih-ren Medien sek 1 Pflicht
Player oder Handy mit Hilfe und diese interpretieren (E4, E5).
von verschiedenen Apps.
Bericht, MKR 2.2, . . . - . . . .
Deutsch . Informationen und Daten aus Printmedien und digitalen Medien gezielt auswerten Medien Sek 1 Pflicht
Personenbeschreibung MKR 2.3
einfache Gestaltungsmittel in Prasentationsformen verschiedener literarischer Texte . .
Deutsch Fabeln/Sagen MKR 4.2 . . . . Medien Sek 1 Pflicht
benennen und deren Wirkung beschreiben (u.a. Hérfassungen, Graphic Novels)
MKR 1.2 -
Deutsch Bericht MKR 1.4, digitale und hicht-digitaleiMedien z.ur Org.anisation von Lernprozessen und zur Medien Sek 1 Pflicht
MKR 4.1, Dokumentation von Arbeitsergebnissen einsetzen

MKR 4.2




MKR 1.1 -

MKR 1.4, Texte medial umformen (Vertonung/Verfilmung bzw. szenisches Spiel) und verwendete . .
Deutsch Jugendroman . . Medien Sek 1 Pflicht
MKR 4.1, Gestaltungsmittel beschreiben
MKR 4.2
MKR 5.1 - . . . . .
Deutsch Fabeln/Sagen 4 Inhalt und Gestaltung von Medienprodukten angeleitet beschreiben Medien Sek 1 Pflicht
Deutsch Bericht MKR 4.1 grundlegende Funktionen der Textverarbeitung unterscheiden und einsetzen Medien Sek 1 Pflicht
Meinungsbildung: Die Sus ...
Evangelische Die Bibel — Was ist das fiir ein inungsbriau g' I Y . . o . . . Sek 1
. MKR 5.2 - bewerten an Beispielen die Rezeption biblischer Texte in der analogen und digitalen Medien .
Religion Buch? . Wahlpflicht
Medienkultur (K105).
Sachkompetenz: Nutzung der Selbstevaluationsbégen im Cahier d’activités und der
L Auto-Evaluation — MKR 1.2, Ubungssoftware passend zum CdA . Sek 1
Franzosisch o . . . . L Medien .
individuelles Lernen MKR 1.3 Medienkompetenz: den eigenen Lernfortschritt anhand geeigneter auch digitaler Wahlpflicht
Evaluationsinstrumente einschdtzen und dokumentieren
Sachkompetenz: die eigene Schule/das eigene Stadtviertel in einem selbst erstellten Video auf
Franzésisch Voild mon école/mon quartier MKR 4.1, IO e [ SR e Medien Sl
- MKR 4.2 Medienkompetenz: im Rahmen des gestaltenden Umgangs mit Texten und Medien kurze (...) Wahlpflicht
Medienprodukte erstellen
Sachkompetenz: Internetrecherche zum Onlineshopping auf franzésischen Internetseiten;
Wortschatzarbeit "Kleidung" auch mit Hilfe von Online-Wérterbiichern und
. . Kontextualisierung (z.B. Linguee)
On fait du shopping - les MKR 1.2, Sek 1
Franzosisch . A Medienkompetenz: Im Rahmen des reflektierenden Umgangs mit Texten und Medien unter Medien .
fringues MKR 4.4 . . . Wahlpflicht
Beriicksichtigung der rechtlichen Grundlagen das Internet aufgabenbezogen fiir
Informationsrecherchen zu spezifischen frankophonen Themen nutzen
einfache, auch digitale Werkzeuge fiir das eigenen Sprachenlernen reflektiert einsetzen
Sachkompetenz: landeskundliche Kenntnisse liber Sehenswiirdigkeiten in Paris erarbeiten und
. . . in einer PowerPointPrasentation weitgehend auf Franzoésisch vorstellen . Sek 1
Franzdsisch Voila Paris MKR 4.1 . ) . . . L Medien .
Medienkompetenz: Arbeits- und Unterrichtsergebnisse, auch digital gestitzt, in einfacher Wahlpflicht

Form prasentieren ggf. Nutzung des IPadKoffers (Alternative: Stationenlernen)




Kommunikation und Kooperation in der Gesellschaft: Die Sus ...

- beschreiben und reflektieren die eigene Rolle in sozialen Kontexten (z.B. in sozialen Netzwerken)
- klassifizieren Handlungen (im Internet/online) als ,vernunftig und ,,unverniinftig”

- treffen begriindet Entscheidungen im Spannungsfeld von Freiheit und Verantwortung

- unterscheiden zwischen Urteilen und Vorurteilen

- erkennen und reflektieren ihre Verantwortung fiir Mitmenschen (z.B. bei Mobbing im Internet)
- vergleichen und reflektieren individuelle Werthaltungen

- entwickeln eine kritische Akzeptanz im Umgang miteinander

Medienanalyse: Die Sus ...
- kennen, analysieren und reflektieren die Vielfalt der Medien, ihre Entwicklung und Bedeutungen

MKR 2.3, Meinungsbildung: Die Sus ...
Praktische Philo- |Medienwelten und soziale MKR 3.3 - |- erkennen die interessengeleitete Setzung und Verbreitung von Themen in Medien und beurteilen diese di Sek 1
sophie Netzwerke, Cybermobbing 3.4, MKR in Bezug auf die Meinungsbildung Medien Wahlpflicht
5.1-54
Identitatsbildung: Die Sus ...
'- beschreiben und reflektieren die eigene Rolle in sozialen Kontexten (z.B. in sozialen Netzwerken)
- klassifizieren Handlungen (im Internet/online) als ,vernunftig” und ,,unverniinftig”
- treffen begriindet Entscheidungen im Spannungsfeld von Freiheit und Verantwortung
- unterscheiden zwischen Urteilen und Vorurteilen
- erkennen und reflektieren Verantwortung fiir Mitmenschen (z.B. bei Mobbing im Internet)
- vergleichen und reflektieren individuelle Werthaltungen
- entwickeln kritische Akzeptanz im Umgang miteinander
Selbstregulierte Mediennutzung: Die Sus ...
- beschreiben kritisch und reflektieren Medien und ihre Wirkungen und regulieren deren Nutzung
selbstverantwortlich; unterstiitzen andere bei ihrer Mediennutzung
Selbstregulierte Mediennutzung: Die Sus ...
. . - dokumentieren ihre Mediennutzung liber einen Zeitraum von einer Woche und diskutieren
. . Medienwelten und soziale . .
Praktische Philo- die Ergebnisse . Sek 1
. Netzwerke MKR 5.4 . . . . Medien .
sophie - fihren einen Selbstversuch 3-Tage-ohne-Smartphone (oder ein anderes Medium) durch, Wahlpflicht
beschreiben und reflektieren ihre Erlebnisse und Gefiihle
- leiten Konseauenzen fir ihr Handeln ab und begriinden diese
MKR 2.1, . . . . .
Englisch This is London MKR 4.1, einfache online Informationsrecherche zu London attractions sowie London sports Medien sek 1 Pflicht

MKR 4.2

durchfiihren und kriteriengeleitet digital prasentieren




vertiefende Onlinerecherche zu Stadten, Sehenswiirdigkeiten, Sportarten und Kultur in Wales

MKR 2.1, durchfihren und eine digitale Présentation vorbereiten, ein kurzes Video als Blogbeitra . .
Englisch The British Isles : < s Medien Sek 1 Pflicht
MKR 4.1 gestalten
MKR 2.1, . . ) . .
MKR 2.2 Informationen v.a. aus Hortexten filtern, strukturieren und an andere weitergeben (MKR, 2.2)
Englisch A weekend in Liverpool MKR 4'1' und einfache online Informationsrecherche zu The Beatles, slavery und Liverpool FC oder Medien Sek 1 Pflicht
MKR 4'2' StraRe, die nach einer Person benannt wurde, durchfiihren und digital prasentieren
MKR 2.1,
MKR 2.2, . .
Geschichte prasentieren Medien Sek 1 Pflicht
MKR 4.1 -
4.4
Transkontinentale
. Handelsbeziehungen MKR 2.1 - [informieren exemplarisch tber transkontinentale Handelsbeziehungen und kulturelle . .
Geschichte . . Medien Sek 1 Pflicht
zwischen Europa, Asienund 2.3 Kontakte
Afrika
Katholische Das Leben suchen - Selbstregulierte Mediennutzung: Die Sus ... . Sek 1
- N MKR 5.4 . N . o Medien .
Religion Verantwortung (ibernehmen - unterscheiden lebensférdernde Sinnangebote von lebensfeindlichen Wahlpflicht
Inf tiksb tung: Die SuS ...
Wie das NT von Jesus erzahlt nrormatixs ewer u.ng |e. ! . . .
. . . - bewerten an Beispielen die Rezeption des Lebens und Wirkens Jesu in der analogen und
Katholische / Berufene Kritik und die . . . Sek 1
. MKR 2.3 digitalen Medienkultur Medien .
Religion Botschaft von Hoffnung und . . . o . . Wahlpflicht
. - bewerten an Beispielen die Rezeption biblischer Texte in der analogen und digitalen
Frieden .
Medienkultur
Die SusS...
- gestalten Kommunikations- u. Kooperationsprozesse (z.B. beim Erstellen eines Stop-Motion-
Films / Trickfilms, Films, digitalen Daumenkinos, etc) mit digitalen Werkzeugen zielgerichtet
. . und teilen mediale Produkte (z.B. Filmprédsentation /Teilen des Films).
Bewegte Bilder im . . . . -
. L . MKR 3.1, - lernen im Zusammenhang m. d. Veroffentlichung von Filmprodukten Regeln fiir dig. .
Daumenkino / Trickfilm/ Film L . . ) Medien, .
Kunst . . MKR 3.2, Kommunikation und Kooperation kennen, zu formulieren und einzuhalten. . Sek 1 Pflicht
(Stopmotion-Film . . L. . . . Demokratie
MKR 3.3 - gestalten Kommunikations- und Kooperationsprozesse im Sinne einer aktiven Teilhabe an

/Handyfilm/ Film etc.) (UV3)

der Gesellschaft, indem sie verantwortungsvoll mit dem Produkt und den Teilnehmenden
agieren und sich z.B. mit Themen der Gesellschaft (Umwelt und Nachhaltigkeit, Konsum,
Freundschaft, Familie/ Geschlechterrollen, etc.) kritisch auseinandersetzen und
Vorerwartungen u.a. aufbrechen.




-> Modul "Recherchieren und Prasentieren":
Informationsrecherche: Die SuS suchen und entnehmen zielgerichtet Informationen aus
verschiedenen Medien im SLZ.

Informationsauswertung: Die SuS entnehmen aus verschiedenen Medien gezielt
Informationen und bereiten diese auf, um sie in einem Medienprodukt
(digitale Prasentation) zu verwenden.

MKR 2.1, . . . . . .
L. . . Medienproduktion und Prasentation: Die SuS verwenden entsprechende Software, um ihre
Latein Der Trojanische Krieg und die |MKR 2.2, Arbeitsergebnisse in angemessener Form zu prasentieren Medien sek 1
Flucht des Aeneas MKR 4.1 - s s o ’ Wabhlpflicht
4.4
Gestaltungsmittel: Die SuS reflektieren ihre Prasentation hinsichtlich verschiedener
Gestaltungsmittel und tGberprifen deren Angemessenheit.
Quellendokumentation: Die SuS entnehmen Angaben zu Verfassern und weiteren
Quellenangaben aus gedruckten und digitalen Medien und geben diese in ihrem Produkt an.
Rechtliche Grundlagen: Die SuS erarbeiten grundlegende Aspekte des Datenschutz- sowie
Urheberrechts und beriicksichtigen diese bei der Erstellung ihrer Prasentationen.
Digitale Werk : Die Sus ...
Mathematik Zuordnungen MKR 1.2 Ielizls Bslhsiss |.e ! Medien Sek 1 Pflicht
- erkunden Graphen mit Geogebra
Digitale Werkzeuge: Die Sus ...
- nutzen den GTR und Zellbezlige in Excel, um mit Prozenten zu rechnen
. . MKR 1.2, . .
Mathematik Prozent- und Zinsrechnung MKR 6.2 Medien Sek 1 Pflicht
' Algorithmen erkennen: Die Sus ...
- erkennen Algorithmen zum berechnen von Zinseszinsen
Sehen und besser sehen -
. . o Digitale Werkzeuge: Die SuS kénnen ...
Linsenabbildungen mit Hilfe . . . . . .
. . ] - unter Verwendung eines Lichtstrahlmodells die Bildentstehung bei Sammellinsen sowie den . .
Physik von Simulationen (z.B. MKR 1.2 . N . L . . Medien Sek 1 Pflicht
Einfluss der Veranderung von Parame-tern mittels digitaler Werkzeuge erldutern (Geometrie-
GeoGebra) darstellen und . .
Software, Simulationen) (E4, E5, UF3, UF1).
untersuchen
Die Welt der Farben -
A::Iditive und subtraktive Digitale Werkzeuge und Prinzipien der digitalen Welt: Die SuS kénnen ...
. . . MKR 1.2, - digitale Farbmodelle (RGB, CMYK) mithilfe der Farbmischung von Licht erldutern und diese . .
Physik Farbmischungen am Beispiel . Medien Sek 1 Pflicht
) MKR 6.1 zur Erzeugung von digitalen Produkten ver-wenden (E6, E4, E5, UF1).
Display oder Drucker
experimentell untersuchen
Wer hat in der Meinungsbildung: Die Sus...
Politik Bundesrepublik Deutschland MKR 5.2 - erldutern die Bedeutung medialer Einflisse auf den Willensbildungsprozess Medien sek 1 Pflicht

das Sagen? Grundlagen der
Demokratie

- diskutieren Chancen und Risiken digitaler Medien im Hinblick auf den politischen
Willensbildungsprozess




So bin ich — das ist mir
wichtig! Werte und

MKR 5.2,

Meinungsbildung: Die Sus...
- erldutern die Bedeutung medialer Einflisse auf den Willensbildungsprozess

Politik . Medien Sek 1 Pflicht
Zukunftsperspektiven von MKR 5.3 L .
Jugendlichen Identitatsbildung: Die Sus...
. - beurteilen die Bedeutung digitaler Medien fir die Identitatsbildung von Jugendlichen
Gegeneinander spielen und
gewinnen wollen — das
ausgewabhlte
Mannschaftsspiel (Volleyball) L. . . .
. digitale Medien zur Bewegungsanalyse und Unterstlitzung motorischer Lern- und . .
Sport regelkonform sowie MKR 1.2 o . . o . Medien Sek 1 Pflicht
R Ubungsprozesse im VB zielorientiert einsetzen
individual-, gruppen- und
mannschaftstaktisch in
einfachen Systemen
angemessen spielen
Online Informationsrecherche zu Scottish traditions durchfiihren und digital / analog
MKR 2.1, prasentieren
MKR 4.1 -  [Erstellen eines voice-over zu einem Filmausschnitt und Vergleich mit dem Original mit
Englisch Edinburgh and the Highlands . . s & Medien Sek 1 Pflicht
4.2, MKR anschlieBender Evaluation
5.2, MKR 5.4|Didaktisierten online chat auf Inhalt und Beziehungen der Dialogpartner untersuchen und die
Rolle von Onlinekommunikation / Internetnutzung reflektieren
Online Informationsrecherche zu Scottish traditions durchfiihren und digital / analog
prasentieren
MKR 2.1, . . . . . . . .
MKR 4.1 Erstellen eines voice-over zu einem Filmausschnitt und Vergleich mit dem Original
Englisch Extraordinary Scotland MKR 5'2' Uber den Umgang mit Lampenfieber und Nervositit in Zusammenhang mit digitalen Medien Medien Sek 1 Pflicht
54 ' reden;didaktisierten online chat auf Inhalt und Beziehung der Dialogpartner untersuchen; An
' interview about the internet and social media
Katholische Kommunikation und Kooperation in der Gesellschaft: Die Sus ... Sek 1
. Christen, Juden und Muslime |[MKR 3.3 ) . 2 . o . . . o . Medien .
Religion nehmen die Perspektive anderer ein und beteiligen sich konstruktiv an einem religiésen Dialog Wahlpflicht
Identitatsbildung: Die Sus ...
Katholische Zeitgendssische Formen der . g . o . . . o . Sek 1
. . MKR 5.3 - analysieren Beispiele dafiir, wie man beim Erwachsenwerden einen Spielraum fir die Medien .
Religion Sinnsuche Wahlpflicht

verantwortliche Nutzung von Freiheit gewinnen kann




Kommunikationsdesign: Mit

Die Sus...
- lernen verschiedenen digitale Werkzeuge (Smartphone, Gimp), sowie deren

Funktionsumfang kennen und setzten diese kreativ, reflektiert und zielgerichtet durch digitale

Logo/Flyer/Plakat werben MKR 1.2, Bildbearbeitung von Werbeplakaten / Flyern etc. ein. Medien
Kunst und eine Ausstellung MKR 4.1, - planen, gestalten und prasentieren appellative Medien (werbende Plakate, Flyer, etc.) Demokra:cie Sek 1 Pflicht
konzipieren / Arbeiten MKR 4.2 adresatengerecht u. lernen in diesem Zusammenhang Méglichkeiten des Veroffentlichens
prasentieren (UV 6) und ggf. Teilens kennen.
- lernen Gestaltungsmittel von Medienprodukten kennen und sie reflektiert anzuwenden und
hinsichtlich ihrer Qualitat und Wirkung kritisch zu beurteilen (auch Medienkritik).
Politik Alles rechtens? — Unsere MKR 6.4 Bedeutu'ng von Algorithmer'lz.Die ?uS... ' ) ' Medien sek 1 Pflicht
Rechte als Verbraucher - beurteilen Chancen und Risiken im Onlinehandel fiir Verbraucherinnen und
Prinzipien der digitalen Welt: Die Sus...
. . - erldutern Bedeutung und Wirkung der Digitalisierung und Globalisierung in Wirtschaft,
Immer online und nie mehr .
. Politik und Gesellschaft
. allein...? Chancen und MKR 6.1, . .
Politik . Medien Sek 1 Pflicht
Gefahren der Mediennutzung |MKR 3.4 e
. . Cybergewalt und Kriminalitat: Die SuS...
flir Jugendliche . . s . TR .
- diskutieren unterschiedliche MaBnahmen zur Bekdmpfung von Jugendkriminalitdt sowie
Cvbergewalt und -kriminalitdt
Deutsch S MKR 2.2 - |die Quali.tét verschiedener Quenllen an Kriterien (Autor/in, Ausgewogenheit, Medien sek 1 Pflicht
2.4 Informationsgehalt, Belege) priifen und bewerten
MKR 1.1 -
Deutsch Balladen 1.4, MKR digitale Moglichkeiten fur die individuelle und kooperative Textproduktion einsetzen Medien Sek 1 Pflicht
4.1-4.4
Prophetischer Protest gegen
. Ungerechtigkeit (Moment Informationsauswertung: Die Sus ...
Evangelische . . . . . . . . Sek 1
. Mal 2, Kapitel 7), Von MKR 2.2 - recherchieren angeleitet, auch in webbasierten Medien, Informationen und und Daten zu Medien .
Religion . . o . . Wahlpflicht
Vorbildern und ihren religiés relevanten Themen und geben sie adressatenbezogen weiter (MK6).
LFollowern”
. Informationskritik: Die Sus ...
Evangelische . . L . . o . . . Sek 1
. Wunder und ihre Geschichte [MKR 2.4 - bewerten an Beispielen die Rezeption biblischer Texte in der analogen und digitalen Medien .
Religion . Wahlpflicht
Medienkultur (K105).
. Ich engagiere mich! Kommunikations- und Kooperationsprozesse: Die Sus ...
Evangelische . ) B . . . Sek 1
. Diakonisches Handeln als MKR 3.1 - planen, gestalten und prasentieren fachbezogene Medienprodukte adressatengerecht und Medien .
Religion . ) . ) . .. . . Wahlpflicht
Kirche fir andere nutzen Moglichkeiten des digitalen Veroffentlichen und Teilens (HK6).
Sachkompetenz: Nutzung der Selbstevaluationsbégen im Cahier d’activités und der
. Auto-Evaluation — MKR 1.2, Ubungssoftware passend zum CdA . Sek 1
Franzosisch o . . . . L Medien .
individuelles Lernen MKR 1.3 Medienkompetenz: den eigenen Lernfortschritt anhand geeigneter auch digitaler Wahlpflicht

Evaluationsinstrumente einschitzen und dokumentieren




Sachkompetenz: ein Interview mit einem (neuen) Mitschuler fihren/ Informationen zu einer
Person suchen und die Person vorstellen
Medienkompetenz: Arbeits- und Unterrichtsergebnisse, auch digital gestitzt, in einfacher

. . . . . . . . . Sek 1
Franzosisch Je vous présente... MKR 4.1, 4.4|Form prasentieren, im Rahmen des reflektierenden Umgangs mit Texten und Medien unter Medien Wahloflicht
Beriicksichtigung der rechtlichen Grundlagen das Internet aufgabenbezogen fiir -
Informationsrecherchen zu spezifischen frankophonen Themen nutzen
Sachkompetenz: fir einen klasseninternen Wettbewerb eine spannende Geschichte zu einem
. Ecrivons ensemble - concours |MKR 1.2, Ereignis/ einem Bild schreiben . Sek 1
Franzésisch e . i . L ) Medien .
d’écriture (collaborative) MKR 3.1 Medienkompetenz: digitale Werkzeuge auch fiir einfache Formen des kollaborativen Wahlpflicht
Schreibens einsetzen
Sachkompetenz: Nutzungsregeln fir Smartphones an Schulen in Deutschland und Frankreich Sek 1
Franzosisch Le smartphone a I'école MKR 5.4 vergleichen Medien .
. N, - o , Wahlpflicht
Medienkompetenz: Einblicke in die Nutzung digitaler Medien im Alltag von Jugendlichen
Sachkompetenz: Ein Portfolio oder Padlet zur Lektiire anlegen, evtl. Podcasts erstellen
MKR 1.2, Medienkompetenz: Im Rahmen des gestaltenden Umgangs mit Texten und Medien kurze Sek 1
Franzosisch La boum au college MKR 4.1, Texte oder Medienprodukte erstellen, in andere (...) Medienprodukte umwandeln sowie Medien Wahloflicht
MKR 4.2 Texte und Medienprodukte in einfacher Form kreativ bearbeiten P
Einfache, auch digitale Werkzeuge fiir das eigenen Sprachenlernen reflektiert einsetzen
Sachkompetenz: Selbststdandig mit einem Padlet arbeiten, Posts kommentieren, eigene Posts
verfassen und hochladen
MKR 1.2, . . .
. .. Medienkompetenz: Im Rahmen des gestaltenden Umgangs mit Texten und Medien kurze . Sek 1
Franzdsisch Fou de cuisine MKR 4.1, . . - . Medien .
Texte oder Medienprodukte erstellen, in andere (...) Medienprodukte umwandeln sowie Wahlpflicht
MKR 4.2 . L . .
Texte und Medienprodukte in einfacher Form kreativ bearbeiten
Einfache, auch digitale Werkzeuge fiir das eigenen Sprachenlernen reflektiert einsetzen
Sachkompetenz: Konventionen der ,,SMS-Sprache” durch Abkiirzungen, Klanganalogien etc.
kennenlernen Sek 1
Franzdsisch Koi 2 9 —le langage SMS MKR 5.4 Medien
e Medienkompetenz: Einblicke in die Bedeutung digitaler Medien im Alltag: Chancen und Wahlpflicht

Risiken der Mediennutzung; soziale Medien und Netzwerke




-> Modul "Recherchieren und Prasentieren"

Sachkompetenz: ein Programm fir eine Klassenfahrt nach Arcachon erstellen / eine
Informationsbroschiire als WerbemafRnahme gestalten

Medienkompetenz: Informationsrecherche zielgerichtet durchfiihren, themenrelevante

MKR 2.1, . . ) .
Informationen und Daten aus Medienangeboten filtern, strukturieren, umwandeln und
- . MKR 2.2, . . . - . Sek 1
Franzosisch Les vacances a Arcachon aufbereiten, das Internet aufgabenbezogen fiir Informationsrecherchen zu spezifischen Medien .
MKR 4.1 - Wahlpflicht
a4 frankophonen Themen nutzen
' Arbeits- und Unterrichtsergebnisse, auch digital gestiitzt, in einfacher Form prasentieren,
Medienprodukte adressatengerecht (...) gestalten, Gestaltungsmittel (...) reflektiert
anwenden sowie hinsichtlich ihrer Qualitat, Wirkung und Aussageabsicht beurteilen,
Standards der Quellenangaben (...) anwenden, Urheber(rechte) (...) beachten.
Sachkompetenz: Informationen sammeln und einen Artikel fir eine eigene Schiilerzeitung
. . MKR 1.2, schreiben, z.B. ein Interview durchfiihren, einen Sanger / eine Sangerin vorstellen, einen Film
L Ecrire un article pour un N ) o . . . Sek 1
Franzosisch . MKR 3.1, vorstellen, Uber Videoportale, Streamingdienste und soziale Netzwerke im Alltag sprechen Medien .
journal . o o . Wabhlpflicht
MKR 5.4 Medienkompetenz: digitale Werkzeuge auch fiir einfache Formen des kollaborativen
Schreibens einsetzen, Einblicke in die Nutzung digitaler Medien im Alltag von Jugendlichen
Datenschutz und Informationssicherheit: Die Sus ...
- erkennen Datenspuren, die sie im Alltag (Online und Offline) hinterlassen
ITMG Gefahren im Internet MKR 1.4 - ordnen ein, wie ihre Daten ausgewertet und verwendet werden Medien Sek 1 Pflicht
- definieren den Begriff Privatsphare und konnen diese in sozialen Netzwerken schiitzen
- entscheiden reflektiert, welche Daten sie veroffentlichen
Modellieren und Programmieren: Die Sus ...
L . . - modellieren ausgehend von Prinzipien der Objektinteraktion ein eigenes Spiel / eine
Ein eigenes Spiel / eine Animation, bilden diese formalisiert ab und implementieren mithilfe von algorithmischen
ITMG eigene Animation gestalten MKR 6.3 e . . o o < Medien Sek 1 Pflicht
- Sequenzen dieses Spiel / diese Animation
mit Scratch . . e . . i) .
- beurteilen die Qualitdt von Modellierungen und die ZweckmaRigkeit von Algorithmen und
reflektieren die eigene Nutzung derselben
Cybergewalt und -kriminalitat: Die SuS ...
- kennen Formen von Internet- und Computerkriminalitdt und leiten daraus Konsequenzen fiir
ihre eigenes Verhalten ab
MKR 3.4, Medienanalyse: Die SuS
Klassenleitung Surfen mit SIN(N) MKR 5.1, o oo L o Medien Sek 1 Pflicht
MKR 5.4 - verstehen Chancen und Risiken der Internetnutzung und berlicksichtigen sie beim eigenen

Handeln

Selbstregulierte Mediennutzung: Die Sus ...

- nraktizieren einen sensihlen 1ind risiknarmen limoang mit Online-Medien




Gefuhl und Verstand

Analysieren und reflektieren: Die SuS

Praktische Philo- | .. . - analysieren, wie Jungen/Méadchen bzw. Frauen und Manner in Medien dargestellt werden. . Sek 1
. Uber Junge-Sein und MKR 5.3 . . oo . . . . Medien .
sophie B . - Sie reflektieren, davon realistisch bzw. unrealistisch ist und was ihre eigene Vorstellung von Wahlpflicht
Madchen-sein nachdenken . - o
mannlich bzw. weiblich sein ist.
Analysieren und reflektieren: Die SuS
praktische Philo- . MKR 5.1, - Ananlysier.en, wie .,,der“Fremde” i.n M(?die.n darge.stellt wird. ) . Sek 1
. Begegnung mit dem Fremden - scharfen ihren Blick fiir Vorurteile, die einem Blick auf das Wahre entgegenstehen kénnen. Medien .
sophie MKR 5.2 . . . I . o Wahlpflicht
- fallen Entscheidungen dartiber, welches Bild Gber Fremde sie als richtig anerkennen
mochten.
Vorurteil/Urteil/ Wi d
Praktische Philo- or'ur e.|./ sl WieEEn U MKR 3.2, . . . . Sek 1
. Logik — Glber das Nachdenken soll dieser Eintrag gestrichen werden? Medien .
sophie MKR 3.3 Wahlpflicht
nachdenken
Chemie Elementfamilien schaffen MKR 2.2 werte.n in Bezug auf die Fragestellung eine Animation zum Streuversuch von Rutherford aus Medien sek 1 Pflicht
Ordnung und ziehen Schlussfolgerung zum Atombau.
MKR 2.1, Eine kurze Informationsrecherche zu einer New Yorker Sehenswiirdigkeit ausfiihren, diese
Englisch Inside New York MKR 2.2, kriteriengeleitet zu einer Prasentation entwickeln und strukturiert Rickmeldung zu Medien Sek 1 Pflicht
MKR 4.1-4.4 |Prasentationen anderer geben.
Einem Film Informationen entnehmen und wiedergeben; die Mittel, die ein Film zur
. MKR 5.1, . . T . . . .
Englisch The Golden State MKR 5.2 Beeinflussung seiner Zuschauer in Hinblick auf Atmosphare einer Szene in Bezug auf Medien Sek 1 Pflicht
) Filmtechniken beschreiben
Katholische Was niemals war und immer Informationsbewertung: Die Sus ... . Sek 1
. . MKR 2.3 . L o Medien .
Religion ist - bewerten ausgewahlte fundamentalistische Deutung biblischer Aussagen Wahlpflicht
Katholische Zeitgenossische Formen der Identitatsbildung: Die Sus ... . Sek 1
. . MKR 5.3 . . . N Medien .
Religion Sinnsuche - unterscheiden lebensférdernde Sinnangebote von lebensfeindlichen Wahlpflicht
MKR 4.1 Medienproduktion und Gestaltungsmittel: Die Sus ...
Musik Musik und Werbung MKR 4'2' - entwerfen und realisieren adressatengerechte Musik fiir eine Werbeproduktion mit digitalen Medien Sek 1 Pflicht
) Werkzeugen (Gestaltung Werbe-Jingle)
Informationsbewertung: Die Sus...
Musik Musik und Werbung MKR 2.3 - erldutern und beurteilen den funktionalen Einsatz von Musik in der Werbung im Hinblick auf Medien Sek 1 Pflicht
Absichten und Strategien
. . Medienproduktion: Die Sus ... . Sek 1
Musik Oper und Musical MKR 4.1 Medien

- planen und gestalten Medienprodukte adressatengerecht (Gestaltung eines Programmbhefts)

Wahlpflicht




,Das Hookesche Gesetz” - Der
proportionale
Zusammenhang zwischen

Digitale Werkzeuge: Die Sus ...

- stellen Messdaten dar und werten sie aus

- nutzen eine Tabellenkalkulation, um automatisiert Daten zu verarbeiten (LibreOffice Calc):
-erstellen Tabellen, formatieren Zellen, nutzen Zellbeziige und Berechnungen und
automatisches Ausfillen, werten Daten grafisch aus

Datenorganisation: Die Sus ...

. . MKR 1.2, - setzen Textverarbeitung und Tabellenkalkulation gezielt ein, um Messdaten darzustellen und
. einer wirkenden Kraft und . .
Physik . MKR 1.3, auszuwerten Medien Sek 1 Pflicht
der Ausdehnung einer Feder N . . .
. MKR 6.2 - fihren verschiedene Arten von Daten (Werte, Graphen und Text) in einer Datei zusammen
wird am Rechner und verwalten sie
(Tabellenkalkulation)
untersucht . .
Algorithmen erkennen: Die Sus ...
- zeichnen Messdaten zu Bewegungen oder Kraftwirkungen in einer Tabellenkalkulation mit
einer angemessenen Stellenzahl auf, werten sie mithilfe von Formeln und Berechnungen aus
und stellen gewonnene Daten in sinnvollen, digital erstellten Diagrammformen dar (E4, E5,
E6, K1).
Die Soziale Marktwirtschaft — Prinzipien der digitalen Welt: Die Sus..
Politik 1€ >0z W MKR 6.1 Ut G emoiesis. _ _ Medien  |Sek 1 Pflicht
ein Erfolgsmodell? beurteilen Chancen und Risiken der Digitalisierung in der Sozialen Marktwirtschaft
Selbstregulierte Mediennutzung: Die Sus...
. Umgang mit - regulieren selbstverantwortlich die Nutzung verschiedener im Internet zuganglicher . Sek 1
Spanisch . MKR 5.4 . o . . Medien .
Ubersetzungstools Ubersetzungstools, auch v.a. Hinblick auf Chancen (Mdoglichkeiten der Selbstkontrolle) und Wahlpflicht
Risiken (Unreflektierte Ubersetzung)
Medienproduktion und Prdsentation: Die Sus... Sek 1
Spanisch Asi soy yo — Das bin ich MKR 4.1 . ) . . . . . Medien .
- erstellen ein Kurzvideo, in dem sie sich und ihre Familien vorstellen Wahlpflicht
Das habe ich noch nie
emacht!- Hiurdenlauf als analoge und digitale Medien zur Bewegungsanalyse und Unterstiitzung motorischer Lern- und
Sport & MKR1.2  [2"2'98 gitale Medlen zur gungsanaly & Medien | Sek 1 Pflicht
neue Herausforderung Ubungsprozesse zielorientiert einsetzen.
annehmen!
MKR 2.1,
Biologie Hormone/Diabetes MKR 2.2, Recherche (auch in digitalen Medien) und Zitieren nach Vorgaben Medien Sek 1 Pflicht
MKR 4.3
MKR 2.1, N . . .
. . . . Recherche (auch in digitalen Medien) Auswertung, Strategien und Absichten erkennen und . .
Biologie Immunbiologie MKR 2.2, . . Medien Sek 1 Pflicht
kritisch reflektieren
MKR 2.3
. . deuten Reaktionen zwischen Metallatomen und Metallionen als
. Energie aus chemischen . . . . L .. . . . .
Chemie Reaktionen MKR 2.1 Elektroneniibertragungsreaktionen und erlautern diese auch mithilfe digitaler Animationen Medien Sek 1 Pflicht
und Teilgleichungen.
unter Einsatz produktionsorientierter Verfahren (analoge und kurze digitale Texte und
. MKR 4.1, . e . . . .
Englisch In the Southwest MKR 5.1 Medienprodukte erstellen) die Wirkung von Texten und Medien erkunden: Audio- und Medien Sek 1 Pflicht

Videoclips, social media posts




Landwirtschaftliche

o MKR 2.1, -> Modul "Recherchieren und Prisentieren"
Produktion in
unterschiedlichen MKR 2.2,
Erdkund MKR 2.3, i - Di Medi Sek 1 Pflicht
rakunae Landschaftszonen: Die Topen KR 11 Informatlons.bewertung. Die Sus... _ . . . edien e Ic
- Tropischer Regenwald - . - bewerten die gesammelten Informationen vor dem Hintergrund dahinterliegender
Nutzen und Schaden 4.4 Strategien kritisch (z.B. Greenpeace/BUND vs. Minenbetreiber)
MKR 2.1 recherchieren in Geschichtsbiichern, digitalen Medienangeboten sowie ihrem Umfeld und
o . " erldutern zentrale Motive, Formen und Folgen des Imperialismus europaischer Staaten in
. Imperialistische Expansionen |MKR 2.2, ] . . L. . . .
Geschichte in Afrika MKR 5.2 Afrika oder Asien und bewerten an einem konkreten Beispiel den Umgang mit Medien Sek 1 Pflicht
MKR 5'3' geschichtskulturellen Zeugnissen deutscher Kolonialgeschichte unter Beriicksichtigung
: digitaler Angebote
' Ursachen, Merkmale und MKR 2.2, w.ehden zi(_alger.ichtet Schritte der Analyse von und kritischen Alfseinand.ersetzung mit auch ' '
Geschichte . digitalen historischen Darstellungen fachgerecht an und beurteilen Motive und Handeln der Medien Sek 1 Pflicht
Verlauf des Ersten Weltkriegs |MKR 2.3 . . o
Politiker wahrend der "Julikrise
beurteilen F der Gleichb hti der F d prasenti i | d
Geschichte Die ,goldenen” 1920er Jahre |MKR 4.1 ?L,Jr eren rage'n er 'e|c 'erec |gung ErFrauen und prasentieren in anajoger un Medien Sek 1 Pflicht
digitaler Form eigenen historische Narrationen
wenden zielgerichtet Schritte der Interpretation von Quellen unterschiedlicher Gattung auch
. ,Volksgemeinschaft” — nicht [MKR 2.1, . g . . P . > . " . . " . .
Geschichte . unter Einbeziehung digitaler Medien an und erldutern den Begriff der "Volksgemeinschaft" als Medien Sek 1 Pflicht
alle gehoren dazu MKR 2.2 ) . N . "
integrierendes und ausgrenzendes Konzept ("Gemeinschaftsfremde")
Digitale Werkzeuge: Die Sus ...
Mathematik Lineare Gleichungssysteme MKR 1.2 el . Z_ ue . 1> . . . L . . Medien Sek 1 Pflicht
- setzen die zeichnerische Funktion des GTR zielgerichtet fiir die Aufgabenlésung ein
Digitale Werk : Die SusS ...
Mathematik Kreise und Dreiecke MKR 1.2 lgitale Wver ze'uge e >u . L . Medien Sek 1 Pflicht
- nutzen dynamische Geometriesoftware, um besondere Linien im Dreieck zu erkunden
Informationsrecherche: Die Sus ...
- nutzen Strategien der Internetrecherche, um zielgerichtet und effizient nach Informationen
h
. Musik im historisch- MKR 2.1, zu suchen . .
Musik Medien Sek 1 Pflicht
kulturellen Kontext MKR 2.2 . )
Informationsauswertung: Die Sus ...
- wahlen selektivthemenrelevante Informationen aus Internetangeboten aus, strukturieren
sie und bereiten sie zur Weiterverwendung auf
MKR 4.1, Medi dukti d Gestalt ittel: Die Sus ...
Musik Musikvideo und Musik im Film LSRRI u.n_ esaT ungsrm. € I? u . Medien Sek 1 Pflicht
MKR 4.2 - entwerfen und realisieren ein Musikvideo mit digitalen Werkzeugen
Digitale Werkzeuge: Die Sus ... Sek 1
Musik Musik und Politik MKR 1.2 - produzieren und bearbeiten Musik mit digitalen Werkzeugen (Komposition einer eigenen Medien Wahlpflicht

Hymnenmelodie).




Die SuS konnen ...
- Informationen verschiedener Interessengrup-pen zur Kernenergienutzung aus digitalen und

MKR 2.1, .1 . . . . .
Chancen und Risiken der MKR 2.2 gedruckten Quellen selbststéandig re-cherchieren, filtern, im Bezug auf ihre Rele-vanz, Qualitat
Radioaktivitat - VIR 2'3' und ihren Nutzen und ihre In-tention analysieren
Computergestiitzte Referate " - die Informationen zur Kernenergienutzung fiir eigene Positionen nutzen, diese beurteilen
Physik - e MKR 5.2, , 8 giurelg Medien  |Sek 1 Pflicht
anfertigen, Quellen kritisch und sie vertreten.
. MKR 4.1, . . .
bewerten und Begriindungen MKR 4.2 - die zum Thema relevanten Inhalte unter der Verwendung einer geeigneten Fachsprache
formulieren MKR 4'3' sach- und adressatengerecht und situations-bezogen aufarbeiten und fiir eine schriftliche
' Ausarbeitung oder Prasentation nutzen.
-die eisenen Ouellen korrekt helescen (R1 R2 R RA K2 KA4)
t in Vid i tellen Synth NaCl d leit i
Chemie Die Welt der Mineralien MKR 2.2 wer e'n ein I €0 2Ur experimentetien synthese von Nat.laus Undleften eine Medien Sek 1 Pflicht
Reaktionsgleichung ab.
MKR 2.1 dem Leseziel und dem Medium angepasste Lesestrategien insbesondere des selektiven und
Deutsch Zeitung 53 ' des vergleichenden Lesens einsetzen (u.a. bei Hypertexten) und Leseergebnisse synoptisch Medien Sek 1 Pflicht
) darstellen
. MKR 2.1 - . . . N . . TR
Zeitung, Werben und die Funktionsweisen gangiger Internetformate (Suchmaschinen, soziale Medien) im Hinblick . .
Deutsch 2.4, MKR . . . . Medien Sek 1 Pflicht
Bewerben c1.c3 auf das prasentierte Informationsspektrum analysieren
MKR 2.2,
Erzahlliteratur, Zeitung, MKR 2.3, Inhalte aus digitalen und nicht-digitalen Medien beschreiben und hinsichtlich ihrer . .
Deutsch . . . L Medien Sek 1 Pflicht
Werben und Bewerben MKR 5.2, Funktionen (Information, Beeinflussung, Kommunikation, Unterhaltung, Verkauf) untersuchen
MKR 5.4
MKR 1.4,
. MKR 2.4, Chancen und Risiken des interaktiven Internets benennen und Konsequenzen aufzeigen
Zeitung, Werben und N . . . - ; :
Deutsch Bewerben MKR 3.2, (6ffentliche Meinungsbildung, Mechanismen der Themensetzung, Datenschutz, Medien Sek 1 Pflicht
MKR 4.4, Altersbeschrankungen, Personlichkeits-, Urheber- und Nutzungsrechte)
MKR 5.2
o . MKR 2.3, mediale Darstellungen als Konstrukt identifizieren, die Darstellung von Realitat und virtuellen
Erzahlliteratur, Zeitung, . L . . . S . .
Deutsch MKR 4.2, Welten beschreiben und hinsichtlich der Potenziale zur Beeinflussung von Rezipientinnen und Medien Sek 1 Pflicht
Werben und Bewerben . .
MKR 5.3 Rezipienten (u.a. Fake News, Geschlechterzuschreibungen) bewerten
MKR 3.3,
Deutsch Werben und Bewerben MKR 4.2, audiov.isuelle Texte analys.ieren (u.a. VideocIiF)), hinsi“chtlich der Wirkungen (u.a. Rollenbilder) Medien Sek 1 Pflicht
MKR 5.1 - [analysieren und genretypische Gestaltungsmittel erldutern
54
MKR 1.1 -
1.4, MKR . . . . . R .
. Medien gezielt auswahlen und die Art der Mediennutzung im Hinblick auf Funktion, . .
Deutsch Zeitung 2.3-2.4, L . . N Medien Sek 1 Pflicht
Moglichkeiten und Risiken begriinden
MKR 5.2,
MKR 5.4
MKR 2.2 - |die Qualitat verschiedener Quellen an Kriterien (Autor/in, Ausgewogenheit, . .
Deutsch Zeitung (9100 I_ v ! 2l B I_ Jei i u"g _W g . I Medien Sek 1 Pflicht
2.4 Informationsgehalt, Belege) priifen und eine Bewertung schliissig begriinden




MKR 1.1 -

selbststandig unterschiedliche mediale Quellen fiir eigene Recherchen einsetzen und

Deutsch Zeitung 1.4, MKR . . . Medien Sek 1 Pflicht
Informationen quellenkritisch auswahlen
4.1-4.2
Elemente konzeptioneller Miindlichkeit bzw. Schriftlichkeit in digitaler und nicht-digitaler
. MKR 3.1 - S s . . - . .
Deutsch Zeitung 3.3 MKR 4.1 Kommunikation identifizieren, die Wirkungen vergleichen und eigene Produkte (offizieller Medien Sek 1 Pflicht
- "“|Brief, Online-Beitrag) situations- und adressatenangemessen gestalten
Erzéhlliteratur, MKR 1.1 - . L. .
zantl u . auf der Grundlage von Texten mediale Produkte planen und umsetzen sowie intendierte . .
Deutsch Grofstadtlyrik, Zeitung, 1.4, MKR . . . Medien Sek 1 Pflicht
Wirkungen verwendeter Gestaltungsmittel beschreiben
Werben und Bewerben 41-4.4
MKR 5.1 - . . . . . .
Deutsch Werben und Bewerben c 5 Inhalt, Gestaltung und Pradsentation von Medienprodukten analysieren Medien Sek 1 Pflicht
MKR 1.4, . R . . .
. rechtliche Regelungen zur Veroffentlichung und zum Teilen von Medienprodukten benennen . .
Deutsch Zeitung MKR 2.4, . e Medien Sek 1 Pflicht
und bei eigenen Produkten berlicksichtigen
MKR 4.4
Wem kann ich vertrauen? Informationsbewertung: Die Sus ...
Orientierung finden auf dem - bewerten angeleitet Rechercheergebnisse zu religios relevanten Themen, auch aus
Evangelische Markt der religiésen. |vkr23, webbasierten Medien, und bereiten diese themen- und adressatenbezogen auf (MK11). . Sek 1
. Angebote : Neue Religiositat Medien .
Religion . MKR 4.1 . . . . . . Wahlpflicht
(Ersatzreligionen, Medienproduktion und Prasentation: Die Sus ...
Sekten,Okkultismus etc.) - planen, gestalten und prasentieren fachbezogene Medienprodukte adressatengerecht und
(Moment mal Kapitel 1 und 6) nutzen Moglichkeiten des gigitalen Veroffentlichen und Teilens (HK6).
u f itd
. i Identitatsbildung: Die Sus ...
Evangelische Erfahrung von Tod und . . Sek 1
. MKR 5.3 - erkennen und analysieren Chancen und Herausforderungen von fachbezogenen, auch Medien .
Religion Trauer — Moment mal Thema . . . o Wahlpflicht
5 digitalen Medien fiir die Realitatswahrnehmung (SK16).
Sachkompetenz: Nutzung der Selbstevaluationsbégen im Cahier d’activités und der
. Auto-Evaluation — MKR 1.2, Ubungssoftware passend zum CdA . Sek 1
Franzdsisch o . . . . . Medien .
individuelles Lernen MKR 1.3 Medienkompetenz: den eigenen Lernfortschritt anhand geeigneter auch digitaler Wahlpflicht
Evaluationsinstrumente einschédtzen und dokumentieren
Sachkompetenz : Prasentation des eigenen Wunschberufes mit Recherche verkniipfen
MKR 2.1, (Alternative Lernaufgabe: eine Radiosendung aufnehmen)
. L. . MKR 2.2, Medienkompetenz: Arbeit- und Unterrichtsergebnisse, auch digital gestiitzt, prasentieren, . Sek 1
Franzosisch Mon métier de réve . . . > Medien .
MKR 4.1, verschiedene digitale Werkzeuge zur Text- und Medienproduktion, Recherche und Wahlpflicht
MKR 4.2 Kommunikation reflektiert und zielgerichtet einsetzen, vornehmlich vorgegebene Texte und
Medienprodukte aufgabenbezogen miindlich, schriftlich und medial auswerten
MKR 4.1, Sachkompetenz: ein Interview durchfiihren und mit dem Smartphone aufnehmen und
. . . MKR 4.2, bearbeiten ) Sek 1
Franzosisch Une interview . . L . . Medien .
MKR 4.3, Medienkompetenz: einfache audiovisuelle Medienprodukte unter Verwendung digitaler Wahlpflicht
MKR 4.4 Werkzeuge erstellen




Sachkompetenz: Ein Quiz Uber die eigene Region medial gestutzt erstellen (Auswahl von
Sehenswirdigkeiten & Aktivitaten, Auswahl von Gestaltungsmitteln wie Fotos, Videoclips,

MKR 1.2, Podcasts etc., Schreiben von Texten; Fragenkonzeption) Alternative: Erstellen einer
Y N MKR 2.1, Stadtrallye mittels biparcours.de . Sek 1
Franzosisch Voila Bielefeld . . o Medien .
MKR 4.1 - |Medienkompetenz: in Anlehnung an unterschiedliche Ausgangsformate Texte und Wahlpflicht
4.2 Medienprodukte des taglichen Gebrauchs erstellen, einfache audiovisuelle Medienprodukte
unter Verwendung digitaler Werkzeuge erstellen, verschiedene digitale Werkzeuge zur Text-
und Medienproduktion, Recherche und Kommunikation reflektiert und zielgerichtet einsetzen
Sachkompetenz : Informationstext tGber ein frankophones Land schreiben (Portfolio, S. 92),
MKR 1.2 gef. auch kollaborativ, Alternative: eine multimediale Prdsentation zu einem frankophonen
Notre petit guide de la MKR 2'1' Land erstellen oder im nachfolgenden UV zu ,,Mon petit coin du paradis” Sek 1
Franzosisch francophonie/Mon petit coin ) Medienkompetenz: digitale Werkzeuge auch fiir das kollaborative Schreiben einsetzen, Medien .
. 2.2, MKR . . . L Wahlpflicht
du paradis verschiedene Werkzeuge zur Text- und Medienproduktion, Recherche und Kommunikation
3.1, MKR 4.1 . . . . . . . .
reflektiert und zielgerichtet einsetzen, Arbeits- und Unterrichtsergebnisse, auch digital
gestutzt prasentieren
Algorithmen erkennen: Die Sus ... ek 1
Informatik Tabellenkalkulation MKR 6.2 - modellieren und analysieren Realsituationen mithilfe von Tabellenkalkulationen, um Medien Wahloflicht
differenzierte Aussagen und Prognosen treffen zu kdnnen P
Prinzipien der digitalen Welt: Die Sus ...
- Ubersetzen zwischen verschiedenen Systemen der Informationsdarstellung (analog-digital, Sek 1
Informatik Informationsverarbeitung MKR 6.1 unterschiedliche Zahlensysteme und Codierungen) Medien Wahloflicht
- wahlen geeignete Darstellungsformen fiir Informationen aus P
- verstehen und nutzen Codierungen der digitalen Welt (ASCII-Code, Dateiformate)
Prinzipien der digitalen Welt: Die Sus ... ek 1
Informatik Auszeichnungssprachen MKR 6.1 - verstehen die Funktionsweise von Internetseiten (HTML, CSS, in Anteilen PHP) und erstellen Medien Wahloflicht
selber eine Internetseite 2
Selbstregulierte Mediennutzung: Die Sus ...
. . - entwickeln eine Ubersicht iiber unsere Medienwelt, gehen kritisch mit neuen Medien um
Praktische Philo- . . . . . . . . Sek 1
. Glick und Sinn des Lebens MKR 5.4 und reflektieren die Bedeutung von Medien und medialen Kulturtechniken Medien .
sophie ) . . . : . Wabhlpflicht
- recherchieren selbststandig zum Thema Mediensucht und prasentieren ihre Ergebnisse in
Form von Referaten
Praktische Philo- Kommunikation und Kooperation in der Gesellschaft: Die Sus .... Sek 1
Bitte ergéinzen MKR 3.3 2 Medien

sophie

bitte ergdnzen

Wahlpflicht




VIedienanalyse: Die SusS ...
Bitte Kompetenzbeschreibung erganzen

Meinungsbildung: Die Sus ...

Gewalt und Aggression — MKR 5.1, . . .
. . ] Bitte Kompetenzbeschreibung erganzen
Praktische Philo- |Ursachen, Vermeidung und MKR 5.2, Medien
sophie der Wille zum guten Handeln |MKR 5.3, . .
. . Identitatsbildung: Die Sus ...
/ Gliick und Sinn des Lebens |MKR 5.4 ) ) .
Bitte Kompetenzbeschreibung erganzen
Selbstregulierte Mediennutzung: Die Sus ...
Ritte Knmnetenzhecchreihiing ercinzen (Thema Mediensiicht)
Praktische Philo- Selbst lierte Medi t : Die SusS ... Sek 1
re _ISC e rhro Gliick und Sinn des Lebens MKR 5.4 e' > reguuler ¢ Mediennu zu.ng 1€ U Medien © .
sophie - Bitte ergdnzen (Thema Mediensucht) Wahlpflicht
Kommunikations- und Kooperationsprozesse: Die Sus ...
- kennen und nutzen eine digitale Lernanwendung und Lernplattform (eTwinning)
Spanisch Projekt eTwinnin MKR 3.1, Medien Sek 1
o ! s MKR 3.2 Kommunikations- und Kooperationsregeln: Die Sus ... Wahlpflicht
- bereiten die digitale Kommunikation mit der Partnerschule vor und gestalten sie
wertschdtzend und ertragreich
. . . MKR 1.2, stellen unterschiedliche Darstellungen von Modellen kleiner Molekiile mithilfe einer Software . .
Chemie Gase in unserer Atmosphare . . Medien Sek 1 Pflicht
MKR 4.2 (z.B. Chemsketch) vergleichend gegeniber.
Gase — wichtige beschaffen Informationen fiir ein technisches Verfahren zur Industrierohstoffgewinnung aus
Chemie Ausgangsstoffe fur MKR 2.2 Gasen mithilfe digitaler Medien und legen Bewertungskriterien auch unter Beriicksichtigung Medien Sek 1 Pflicht
Industrierohstoffe der Energiespeicherung fest.
. Reaktionen zwischen sauren |MKR 4.1, gestalten eine Neutralisationsreaktion auf Teilchenebene als digitale Prasentation (z.B. als . .
Chemie . . . Medien Sek 1 Pflicht
und alkalischen Lésungen MKR 4.2 Erklarvideo).
MKR 2.1,
. . MKR 2.2, Durchfiihrung einer Internetrecherche, Auswihlen der besten Suchresultate, Uberpriifung der . .
Englisch Big dreams - small steps L Medien Sek 1 Pflicht
MKR 4.3, Zuverlassigkeit von Quellen
MKR 4.4
Informationsrecherche: Die SuS
Erdkunde Eine Welt - ungleiche Welt MKR 2.1 - flhren eine kriterienorientierte Recherche zum Konsum (Verbrauch) und den Auswirkungen Medien Sek 1 Pflicht
durch
MKR 2.1, . . . .. . . -
. . recherchieren in Geschichtsbiichern, digitalen Medienangeboten sowie ihrem Umfeld,
. Flucht und Vertreibung im MKR 2.2, . . . . . .
Geschichte . erldutern Ursachen, Verlauf und Folgen von Flucht und Vertreibung und beurteilen diese auch Medien Sek 1 Pflicht
historischen Kontext MKR 5.1 - o .
53 unter Beriicksichtigung digitaler Angebote
“Cold war“: Crises and MKR 2.1 - rasentieren in analoger und digitaler Form exemplarisch anhand von Krisen und
Geschichte ) 2.4, MKR P & & P Medien Sek 1 Pflicht

confrontations

41-4.4

Stellvertreterkriegen Auswirkungen der Ost-West-Konfrontation




wenden zielgerichtet Schritte der Analyse von und kritischen Auseinandersetzung mit auch

Geschichte Changes in the Eastern Bloc |[MKR 5.1 digitalen historischen Darstellungen fachgerecht an und beschreiben Umbriiche und Medien Sek 1 Pflicht
Aufldsungsprozesse in Mittel- und Osteuropa
Katholische . ' MKR 5.1, Mei:lienanalyse un.d Id.entité.tsbildyng: Die Sus ... ) . ' Sek 1
. Das muf} jeder selbst wissen - wahlen unterschiedliche Diskussions- und Gesprachsformen aus und setzen diese Medien .
Religion MKR 5.3 . . . . . . Wahlpflicht
zielgerichtet und situationsaddquat ein
Medienanalyse und Identitatsbildung: Die Sus ...
Katholische Lebensrecht und MKR 5.1, . y L . . & . . . Sek 1
. . - wahlen unterschiedliche Diskussions- und Gesprachsformen aus und setzen diese Medien .
Religion Menschenwiirde MKR 5.3 . . . . . . Wahlpflicht
zielgerichtet und situationsaddquat ein
Identitatsbildung: Die Sus ...
Katholische ) ) entrta s I un{% '|e ! . . P . Sek1
. Leben in Beziehungen MKR 5.3 - beschreiben mogliche Auswirkungen der Nutzung von digitalen Medien fir die Gestaltung Medien .
Religion . o ] . Wahlpflicht
des eigenen Lebens und fiir die Beziehung zu anderen — auch in Bezug auf Geschlechterrollen
- Modul "Recherchieren und Prasentieren": Die Sus ...
Musik im historisch- MKR 2.1, |- wahlen selektivthemenrelevante Informationen aus Internetangeboten aus, strukturieren
Musik kulturellen Kontext (Wiener MKR 2.2, sie und bereiten sie zur Weiterverwendung auf, Medien Sek 1 Pflicht
Klassik) MKR 4.1-4.4 |_ entwerfen und realisieren musikbezogene Medienprodukte unter Beriicksichtigung des
historisch kulturellen Kontextes (Broschiire zur Wiener Klassik)
Digitale Werkzeuge: Die Sus ... ek 1
Musik Kompositionswerkstatt MKR 1.2 - notieren musikalische und musikbezogene Gestaltungen auch mit digitalen Werkzeugen: Medien Wahloflicht
Gestaltungsaufgabe mit Hilfe eines Notensatzprogramms (MuseScore) P
Informationsrecherche: Die Sus ...
- nutzen Strategien der Internetrecherche, um zielgerichtet und effizient nach Informationen
zu suchen
. . . . MKR 2.1, . .
Musik Episoden der Musikgeschichte MKR 2.2 Medien Sek 1 Pflicht
' Informationsbewertung: Die Sus ...
- wahlen selektivthemenrelevante Informationen aus Internetangeboten aus, strukturieren
sie und bereiten sie zur Weijterverwendung auf
Prinzipien der digitalen Welt: Die Sus...
erldutern die Bedeutung und Wirkung der Digitalisierung und Globalisierung in Wirtschaft,
. . Politik und Gesellschaft
. Wirtschaft und Arbeitswelt MKR 6.1, . .
Politik . Medien Sek 1 Pflicht
im Wandel MKR 6.4 . .
Bedeutung von Algorithmen: Die Sus...
beschreiben Moglichkeiten des Einsatzes von Algorithmen in Onlineangeboten von
Unternehmen
Informationsrecherche: Die Sus...
recherchieren und analysieren Informationen und Daten zu fachbezogenen Sachverhalten
Politik Die Eq — eine starke MKR 2.1, unter Verwendung von Suchstrategien und digitalen wie analogen Medienangeboten Medien sek 1 Pflicht
Gemeinschaft? MKR 5.2

Meinungsbildung: Die Sus...
Erldutern die Bedeutung medialer Einflisse auf den Willensbildungsprozess




. Marchen und Geschichten als Medienproduktion und Pradsentation: Die Sus ... . Sek 1
Spanisch . MKR 4.1 . N B . L. . . . Medien .
Hoérbuch - produzieren ein eigenes Horbuch, in dem sie ein Marchen prasentieren Wahlpflicht
Risiken und Nutzen bei der
Chemie Verwendung von sauren und |MKR 2.3 h?n.terfragen A.ussag_e.n zu sauren und alkalischen und neutralen Lésungen in analogen und Medien sek 1 Pflicht
. . digitalen Medien kritisch.
alkalischen Losungen
. Alkane und Alkanole in Natur veranschaulichen raumliche Strukturen von Kohlenwasserstoffmolekilen auch mithilfe von . .
Chemie ] MKR 1.2 . Medien Sek 1 Pflicht
und Technik digitalen Modellen.
MKR 3.4, Rechtlicher Rahmen: Cyberbullying - Loschen von beleidigenden Inhalten im Internet; . .
Englisch Relationships ,I y u"yl g' v ,I,, 's . I Medien Sek 1 Pflicht
MKR 5.4 Psychische (FOMO etc.) und korperliche Probleme bei libermaRigem Medienkonsum
Wandel von Unternehmen im Die Sus...
Erdkunde _Zug_e der Digitali.sierung: Just- [MKR 6.1, - identifizieren Pr.inzipien. dfer digitalen erlt .(Digit.alisierung von Produktion) Medien sek 1 Pflicht
in-time-Produktion, MKR 6.2 - erkennen Algorithmen in ihrer Lebenswirklichkeit
Outsourcing
Raumwirksamkeit von
Digitalisierung:
Standortfaktor globale
Infrastruktur, Onlinehandel, MKR 6.1 Die Sus...
Erdkunde Verlagerung von MKR 6.2' - identifizieren Prinzipien der digitalen Welt (Digitalisierung von Produktion) Medien Sek 1 Pflicht
Arbeitsplatzen, digital ' - erkennen Algorithmen in ihrer Lebenswirklichkeit
vernetzte Giiter- und
Personenverkehre,
Veranderung von Pen
Neuordnung Deutschlands
. .g N wenden zielgerichtet Schritte der Interpretation von Quellen unterschiedlicher Gattungen
. durch die Siegermachte und [MKR 2.3, . . .. . .. . . .
Geschichte . . auch unter Einbeziehung digitaler Medien an und erlautern Bedingungen und Verlauf des Medien Sek 1 Pflicht
Griindung von zwei MKR 5.2 . .
Neubeginns in den Besatzungszonen
deutschen Staaten
Leben in Deutschland
zwisch:en Deumokratie und stellen sich aus unterschiedlichen politischen und wirtschaftlichen Systemen ergebene
Geschichte . . MKR 4.1 Formen des gesellschaftlichen Lebens in Ost- und Westdeutschland dar prasentieren in Medien Sek 1 Pflicht
Diktatur, Marktwirtschaft und L . . . .
. analoger und digitaler Form eigene historische Narrationen
Planwirtschaft
Schliisselereignisse in der MKR 2.3, \(;v.e'rldlen T\i/|E|i?riChtEt~chritf dler Interpretjtlio':'vohn Q:eller? aut;h un’f(er Einbe'::iehuhni o
igitaler Medien sowie der Analyse von und kritischen Auseinandersetzung mit auch digitalen
Geschichte Geschichte der beiden MKR 5.1, .g . y . . & g Medien Sek 1 Pflicht
historischen Darstellungen an und erldutern zentrale Ereignisse und Phasen der deutsch-
deutschen Staaten MKR 5.2 . . . . -
deutschen Geschichte von der Teilung bis zur Wiedervereinigung
e 01— et e
Geschichte Bauernstaat” oder MKR 5.3 pannuing losrati nce ! urt Hganee U ! ! Medien Sek 1 Pflicht

,uUnrechtsstaat”?

Wirkmachtigkeit von Geschichtsbildern und narrativen Stereotypen unter Berlicksichtigung
ihrer medialen Darstellung im 6ffentlichen Diskurs




Die ,,Olpreiskrise” 1973 und

MKR 5.2,

vergleichen gesellschaftliche Debatten um technische Innovationen in der Vergangenheit mit

Geschichte ) i MKR 5.3, . ) . s Medien Sek 1 Pflicht
ihre Auswirkungen MKR 6.4 gegenwadrtigen Diskussionen um die Digitalisierung
Digitale Werkzeuge: Die Sus ...

Musik Minimal music MKR 1.2 - .pr.oduzieren und bearbeiten Musik mit digitalen Werkz.e.ugen: die ?uS verwende.n ein Medien Sek 1 '
digitales Notensatzprogramm (MuseScore), um Kompositionstechniken zu analysieren und Wahlpflicht
anschlieBend selbst fortzufiihren

Zukunft der
Energieversorgung -
< He Informationsbewertung und Meinungsbildung: Die SuS kdnnen
. Auswertung des Lernens an MKR 2.3, . . . . L. . .
Physik . ... im Internet verfiligbare Informationen und Daten zur Energieversorgung sowie ihre Quellen Medien Sek 1 Pflicht
den Experimenten des MINT- |MKR 5.2 . . s . .
. . . und dahinterliegende mogliche Strategien kritisch bewerten (B1, B2, B3, B4, K2).
Mobils mit abschliefender
Podiumsdiskussion
. Vivir con mévil/ iDéjalo en Cybergewalt und -kriminalitat: Die Sus... . Sek 1
Spanisch MKR 3.4 . . L . . Medien .
paz! - erkennen personliche und gesellschaftliche Risiken und Auswirkungen von Cybermobbing Wahlpflicht
Sport ist so vielseitig” - sich . . . .
durch sacheerechtes Muster des eigenen Bewegungsverhaltens (im Alltag und in sportlichen
Sport . . . MKR 5.3 Handlungssituationen) auch unter Nutzung digitaler Medien erfassen und im Hinblick auf den Medien Sek 1 Pflicht
Aufwarmen auf verschiedene o s - .
) gesundheitlichen Nutzen und mégliche Risiken analysieren. (IF f, MK2)
Anforderungen vorbereiten
MKR 1.1 - . .. .
auf der Grundlage von Texten mediale Produkte planen und umsetzen sowie intendierte . .
Deutsch Drama 1.4, MKR . . . Medien Sek 1 Pflicht
41-44 Wirkungen verwendeter Gestaltungsmittel beschreiben
Digitale Werkzeuge: Die Sus ...
- geben Strukturdaten in eine Geodaten-Anwendung (WebGIS) ein und werten die Ergebnisse
Entwicklungsstande: Human |MKR 1.2, aus
Erdkunde Medien Sek 1 Pflicht
Development Index (HDI) MKR 2.2
Informationsbewertung: Die Sus ...
- werten Geodaten kriterienbezogen aus und prasentieren die Ergebnisse
Kommunikation und Kooperation: Die SusS ...
Gesellschaftliche - beschreiben fiir konkrete Situationen aus ihrer Lebenswelt gemeinschaftsforderliches und
Evangelische Gerechtigkeitsvorstellungen MKR 3.3 gemeinschaftshinderliches Verhalten, auch im Hinblick auf die Nutzung sozialer Medien (K1). Medien Sek 1
Religion in christlicher Perspektive: ' - erortern personliche und gesellschaftliche Konsequenzen einer am biblischen Freiheits-, Wahlpflicht

Moment mal Thema 11

Friedens- und Gerechtigkeitsverstandnis orientierten Lebens- und Weltgestaltung, auch im
Hinblick auf Herausforderungen durch den digitalen Wandel der Gesellschaft (K62).




Anpassung oder Widerstand -
Christen in den deutschen
Diktaturen des 20.

Gestaltungsmittel: Die Sus ...

Evangelische Jahrhunderts // Moment mal Sek 1
v . g ! Y z MKR 4.2 - nutzen Gestaltungsmittel von fachspezifischen Medienprodukten reflektiert unter Medien .
Religion Thema10 Beriicksichtigung ihrer Qualitat, Wirkung und Aussageabsicht (HK15) Wahlpflicht
Film, z.B. Bonhoeffer — die sung ’ & & '
letzte Stufe
Was macht mich frei ? Bringt
das Gute leben mir ein gutes Bedeutung von Algorithmen: Die Sus ...
Evangelische Leben? Nachdenken tiber den MKR 6.4 - erortern personliche und gesellschaftliche Konsequenzen einer am biblischen Freiheits-, Medien Sek 1
Religion Zusammenhang von Freiheit ' Friedens- und Gerechtigkeitsverstandnis orientierten Lebens- und Weltgestaltung, auch im Wahlpflicht
und Verantwortung: Moment Hinblick auf Herausforderungen durch den digitalen Wandel der Gesellschaft (K62).
mal Thema 2
Sachkompetenz: Nutzung der Selbstevaluationsbdgen im Cahier d’activités und der
. Auto-Evaluation — MKR 1.2, Ubungssoftware passend zum CdA . Sek 1
Franzdsisch o . . . . . Medien .
individuelles Lernen MKR 1.3 Medienkompetenz: den eigenen Lernfortschritt anhand geeigneter auch digitaler Wahlpflicht
Evaluationsinstrumente einschédtzen und dokumentieren
Sachkompetenz: ein Bewerbungsschreiben erstellen; Bedeutung der Selbstdarstellung in
. sozialen Medien und Netzwerken, z.B. bei einer Bewerbung . Sek 1
Franzosisch Chercher un boulot MKR 5.4 . L o . L Medien .
Medienkompetenz: Einblicke in die Bedeutung digitaler Medien im Alltag: Chancen und Wahlpflicht
Risiken der Mediennutzung; soziale Medien und Netzwerke
Sachkompetenz: die SuS verfilmen arbeitsteilig Teile des Romans; Nutzung digitaler Medien
zum Sprachenlernen (subjonctif)
MKR 1.2, . . .
. . . Medienkompetenz: Texte (...) in andere vertraute (...) Medienformate umwandeln (und) . Sek 1
Franzosisch Un si terrible secret MKR 4.1, . . . L . . Medien .
MKR 4.2 kreativ bearbeiten; einfache audiovisuelle Medienprodukte unter Verwendung digitaler Wahlpflicht
' Werkzeuge erstellen; unterschiedliche, auch digitale Werkzeuge fiir das eigene
Sprachenlernen reflektiert einsetzen
Sachkompetenz: eine Reise nach Korsika planen oder ein Konzept fiir einen Campingplatz auf
Korsika entwerfen mit anschlieBender Prasentation (Differenzierung nach Sprachniveaus)
MKR 1.2, . . . . .
. . . Medienkompetenz: den eigenen Lernfortschritt anhand geeigneter auch digitaler . Sek 1
Franzosisch Faire du camping en corse MKR 3.1, L . N . . . Medien .
Evaluationsinstrumente einschatzen und dokumentieren, verschiedene digitale Werkzeuge Wahlpflicht
MKR 4.1 . . I . . .
zur Text- und Medienproduktion, Recherche und Kommunikation reflektiert und zielgerichtet
einsetzen, Arbeits- und Unterrichtsergebnisse, auch digital gestitzt, prasentieren
Modellieren und Programmieren: Die Sus ... ek 1
Informatik Geometrie mit Python MKR 6.3 - verwenden eine Programmiersprache (Python) um geometrische Probleme in Medien Wahlpflicht

algorithmischer Form zu beschreiben und zu l6sen




Algorithmen erkennen: Die Sus ...

- erkennen Muster in Informationskodierungen und Verschliisselungen und nutzen sie zur Ver-

und Entschlisselung von Informationen

. Informationssicherheit und MKR 6.2, . Sek 1
9| |nformatik Kryptologie MKR 6.4 Medien |\ ahipfiicht
Helte ' Bedeutung von Algorithmen: Die Sus ... -
- erkennen Gefahren fiir Informationssicherheit im Internet und die Konsequenzen von
Sicherheitsverletzungen und reflektieren die Moglichkeiten, Informationen zu schiitzen
Prinzipien der digitalen Welt: Die Sus ...
. . ) . N, . . Sek1
9 Informatik Digitale Schaltungen MKR 6.1 - erkennen die Bedeutung logischer Schaltungen fiir die digitale Welt und konstruieren selber Medien Wahloflicht
einfache logische Schaltungen (Ampeln, 7-Segment-Anzeigen, Halbaddierer) -
Plastisch-raumliche .
. N Die Sus...
Illusionen: Plastizitat von . . . S . . N
. - analysieren Gesamtstrukturen von Bildern im Hinblick auf Mittel der Flachenorganisation . .
9 Kunst Gegenstanden wahrnehmen [MKR 1.2 . . . . . Medien Sek 1 Pflicht
. . (Ordnungsprinzipien wie Reihung, Streuung, Ballung, Symmetrie, Asymmetrie,
und zeichnerisch darstellen, Richtungsbeziige), auch mit digitalen Bearbeitungsprogrammen
kombinieren und umdeuten & 4=l & &3pros
. Die Sus...
Angewandte Kiinste: . . . .. . Lo .
sweckhaftes Entwerfen und MKR 1.2 - planen und realisieren eine mediengestitzte Prasentation ihres gestaltungspraktischen
9 Kunst . MKR 4.1 - [Projekts Medien Sek 1 Pflicht
Bauen - Design bzw. .. . . T
. 4.4 - bewerten digital und analog erstellte Prasentationen hinsichtlich ihrer Kontext- und
Architektur .
Adressatenbezogenheit
. . Modellieren und Programmieren: Die Sus ...
. Quadratische Funktionen und ) . . . . . . .
9 Mathematik . . MKR 6.3 - nutzen ein algorithmisches Verfahren um quadratische Gleichungen zu beschreiben und zu Medien Sek 1 Pflicht
quadratische Gleichungen .
I6sen
Vledienanalyse: Die SusS ...
Bitte Kompetenzbeschreibung ergdénzen
Meinungsbildung: Die Sus ...
MKR 5.1, Bitte Kompetenzbeschreibung ergéinzen
Praktische Philo- ) o MKR 5.2, g 2Et , Sek 1
9 . Was kdnnen wir wissen? Medien .
sophie MKR 5.3, . . Wahlpflicht
MKR 5.4 Identitatsbildung: Die Sus ...
' Bitte Kompetenzbeschreibung ergdénzen
Selbstregulierte Mediennutzung: Die Sus ...
Ritte Knmnetenzhecchreihiina eradinzen (Thema Mediensiicht)
- den Grad der Offentlichkeit in Formen der Internetkommunikation abschitzen und
MKR 1.4, . . .
Handlungskonsequenzen aufzeigen (Personlichkeitsrechte, Datenschutz,
5/ , : . MKR 2.3, ) , _
6 Medienscouts Internet und Sicherheit MKR 2.4 Altersbeschrdankungen) [MKR 1.4, 4.4] Medien Sek 1 Pflicht
MKR 4'4' - den Inhalt digitaler Quellen und die Sicherheit digitaler Kommunikationsformen

(Mailing/Chatten) bewerten und auf Gefahren hinweisen (Abzocke im Netz) [MKR 2.3, 2.4]




Die SusS ...
- nennen Regeln fir die digitale Kommunikation und beurteilen deren Einhaltung [MKR 3.2]

5/ MKR 3.2, - erkennen beabsichtigte und unbeabsichtigte Wirkungen des eigenen und fremden
6 Medienscouts Soziale Netzwerke MKR 3.4, kommunikativen Handelns — auch in digitaler Kommunikation —, reflektieren sie und leiten Medien Sek 1 Pflicht
MKR 5.4 Konsequenzen daraus ab [MKR 3.2, 5.4]
- erkennen Jugendkriminalitat sowie Cybergewalt und -kriminalitdat und nennen
unterschiedliche MaBnahmen zur Bekampfung [MKR 3.4]
Die SusS ...
5/ MKR 2.3, - setzen sich kritisch mit Medienangeboten und der eigenen Mediennutzung auseinander
6 Medienscouts Digitale Spiele MKR 2.4, [MKR 2.4, 5.4] Medien Sek 1 Pflicht
MKR 5.4 - nehmen einen eigenen Standpunkt zu digitalen Spielen ein und bewerten kontroverse
Sichtweisen zu digitalen Spielen [MKR 2.3, 5.4]
5/ MKR 1.1, Die Sus ...
6 Medienscouts Smartphone MKR 1.2, - identifizieren unterschiedliche und problematische Anwendungen bei Smartphones und Medien Sek 1 Pflicht
MKR 5.4 reflektieren ihr eigenes Nutzungsverhalten
Digitale Werkzeuge: Die Sus ...
EF Musik Original und Bearbeitung MKR 1.2 - verwenden ein digitales Notensatzprogramm (MuseScore), um musikalische Strukturen zu Medien Sek 2
analysieren und selbst zu gestalten
Cybergewalt und -kriminalitat: Die Sus...
- erkennen personliche und gesellschaftliche Risiken und Auswirkungen von Cybermobbing
Medienanalyse: Die Sus ...
- benennen und begriinden Vor- und Nachteile digitaler Medien und sozialer Netzwerke
Problemas actuales de la MKR 3.4,
EF Spanisch JPur\;ebr:ZL:eP!spar\a - Aktue!le MKR 5.1, Identitatsbildung: Die Sus... Medien Sek 2
. panischsprachiger |MKR 5.3 - erkennen die Bedeutung der neuen Medien in ihrem Alltag und als Einflussfaktor auf (die
Jugendlicher MKR 5.4 . .
Darstellung) ihre(r) Identitat
Selbstregulierte Mediennutzung: Die Sus ...
- ordnen die Bedeutung von Medien fiir den eigenen Alltag vergleichend ein und reflektieren
sie
Informationsrecherche: Die Sus ...
- nutzen Strategien der Internetrecherche, um zielgerichtet und effizient nach Informationen
' ) MKR 2.1, zu suchen .
EF Musik Vom Barock zum Birgertum Medien Sek 2
MKR 2.2

Informationsbewertung: Die Sus ...
- wahlen selektivthemenrelevante Informationen aus Internetangeboten aus, strukturieren
sie und bereiten sie zur Weiterverwendung auf




Medienproduktion und Prasentation/ Gestaltungsmittel: Die Sus...

- planen und realisieren — auch mit Hilfe digitaler Werkzeuge — kontext- und
adressatenbezogene Portratfotografien (MKR, 1.2, Spalte 4, insbesondere 4.1, 4.2).

- realisieren gezielt in bildnerischen Gestaltungen die Ausdrucksqualitdten von Farbwabhl,
Farbbeziehungen und Farbfunktionen (MKR 1.2, Spalte 4, insbesondere 4.1, 4.2) B analysieren

MKR 1.2
! Farbwahl, Farbbeziehungen und Farbfunktionen (Lokal-, Erscheinungs-, Ausdrucks-,
Q1 Kunst Portratdarstellung MKR 4.1, L g ( . & Medien Sek 2
MKR 4.2 Symbolfarbe) in bildnerischen Gestaltungen (MKR 1.2, Spalte 4, insbesondere 4.1, 4.2).
Digitale Werkzeuge: Die Schuler*innen
- analysieren Gesamtstrukturen von Bildern im Hinblick auf Mittel der Flachenorganisation
(Ordnungsprinzipien wie Reihung, Streuung, Ballung, Symmetrie, Asymmetrie,
Richtungsbeziige), auch mit digitalen Bildbearbeitungsprogrammen (MKR 1.2).
Digitale Werkzeuge und Medienproduktion: Die Sus ...
e - wahlen selektivthemenrelevante Informationen aus Internetangeboten aus, strukturieren
. Wandel vom hoéfischen zum MKR 1.2, . . . . .
Ql Musik . . . sie und bereiten sie zur Weiterverwendung auf Medien Sek 2
birgerlichen Zeitalter MKR 4.1 . . .
- planen, gestalten und prasentieren Medienprodukte adressatengerecht (z. B.
Podcast/Feature)
Identitatsbildung: Die SusS:
- erkennen die Auswirkungen, Chancen und Risiken der Nutzung sozialer Netzwerke und
Chancen und Grenzen der . . L s
. nutzen die Erkenntnisse fiir die eigene Identitatsbildung
. . Nutzung sozialer Netzwerke |MKR 5.3, .
Q1 Padagogik . L . Medien Sek 2
flr die Identitatsentwicklung [MKR 5.4 . . .
. Selbstregulierte Mediennutzung: Die Sus ...
Jugendlicher . . . .
erkennen die Auswirkungen, Chancen und Risiken der Nutzung sozialer Netzwerke und
binden sie fiir die Entwicklung einer selbstregulierten Mediennutzungspraxis ein
Medienproduktion und Prasentation/
MKR 4.1, Gestaltungsmittel: Die Sus...
1 Kunst Gesellschaftskritische Kunst Medien Sek 2
@ MKR 4.2 - bewerten digital und analog erstellte Prasentationen hinsichtlich ihrer Kontext- und
Adressatenbezogenheit (MKR Spalte 4, insbesondere 4.1, 4.2).
Medienproduktion und Prdsentation: Die Sus...
Q2 Spanisch Mi viaje a México MKR 4.1 2 Medien Sek 2

- erstellen einen Podcast zu verschiedenen Themen einer fiktiven Reise nach Mexiko




Max-Planck-Gymnasium Bielefeld
Mediencurriculum

3. Katalog fachiibergreifender Module

Modul ,,Schulnetzeinfiihrung”

Implementationen:

Jahrgang | Durchfiihrender |Zeitpunkt

5 Klassenlehrer 1. Quartal jedes Schuljahres

Dauer: 1 DS (90 Minuten)

Curricularer Bezug:

MKR 1.1 Medienausstattung (Hardware)
MKR 1.3 Datenorganisation
MKR 1.4 Datenschutz und Informationssicherheit

Lernziele: Die Sus ...

kennen das Angebot des Schulnetzes (Internetrecherche, Anwendungsprogramme,
Datenablage, Zusammenarbeit) und die Orte, an denen man es nutzen kann.

melden sich mit Benutzername und Passwort im Schulnetz an und kénnen ihr Passwort nach
Bedarf andern.

kennen Eigenschaften eines guten Passworts und fiihren ein Verfahren aus, um ein sicheres
Passwort zu erstellen.

kennen die Verhaltensregeln im Schulnetz und sichern ihren eigenen Account.

fihren einfache Operationen im Schulnetz (Textverarbeitungsprogramm starten, Dateien
ablegen und aufrufen) aus.

Materialien:

Vorgeschlagener Verlaufsplan
PPP zum Thema ,,Loglns und Passworter”
ABs zur Nutzung des Schulnetzes



Max-Planck-Gymnasium Bielefeld
Mediencurriculum

Modul "Recherchieren und Prasentieren”

Implementationen:

Jahrgang | Durchfiihrender Zeitpunkt Stufe
5 Politik 1 x pro Schuljahr |1
6 Geschichte 1 x pro Schuljahr |1
7 Franzosisch, Latein | 1 x pro Schuljahr | 2
8 Erdkunde 1 x pro Schuljahr | 2
9 Musik 1 x pro Schuljahr | 2

Dauer: je nach Art der Integration in die jeweilige Unterrichtsreihe

Curricularer Bezug:

MKR 2.1 Informationsrecherche

MKR 2.2 Informationsauswertung

MKR 4.1 Medienproduktion und -prasentation
MKR 4.2 Gestaltungsmittel

MKR 4.3 Quellendokumentation

MKR 4.4 Rechtliche Grundlagen

Lernziele Stufe 1: Die SusS ...

fliihren Informationsrecherchen zielgerichtet durch und wenden dabei Suchstrategien an.
entnehmen themenrelevante Informationen und Daten aus Medienangeboten, filtern sie,
strukturieren sie, wandeln sie um und bereiten sie auf.

planen, gestalten und prasentieren Medienprodukte adressatengerecht.

kennen und nutzen Moglichkeiten des Verdffentlichens und Teilens von Medienprodukten
kennen Gestaltungsmittel von Medienprodukten, wenden sie reflektiert an und beurteilen
sie hinsichtlich ihrer Qualitat, Wirkung und Aussageabsicht.

Lernziele Stufe 2 zusétzlich: Die Sus ...

kennen Standards der Quellenangaben beim Produzieren und Prasentieren von eigenen und
fremden Inhalten und wenden sie an.

Uberprifen, bewerten und beachten rechtliche Grundlagen des Persénlichkeits- (u.a. des
Bildrechts), Urheber- und Nutzungsrechts (u.a. Lizenzen).



